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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ ระดับปฐมวัย 3/๑
สาระที่ควรเรียนรู้   ธรรมชาติรอบตัวเด็ก  หน่วย  ผักสดสะอาด
ครูผู้สอน  นางสุภาวดี  แสนสิทธิ์
การบูรณาการตามหลักของปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง เรื่อง ผักสดสะอาด
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	เศรษฐกิจ
	สังคม
	สิ่งแวดล้อม
	วัฒนธรรม

	1.มีความรู้ในการปลูกผักและเลือกผักที่สดสะอาด มีทักษะในการสังเกตการจำแนก การเปรียบเทียบและเห็นคุณค่าของวัสดุอุปกรณ์และใช้อย่างประหยัด

	1.รู้จักการแบ่งปันและการทำงานร่วมกัน เด็กเรียนรู้การช่วยเหลือแบ่งปันฝึกการทำงานเป็นกลุ่มมีความรัก สามัคคี ช่วยเหลือและแบ่งปัน
	1.รู้จักเลือกวัสดุอุปกรณ์ที่มีอยู่แล้วโดยไม่ทำลายสภาพแวดล้อมเห็นคุณค่าและตระหนักในการใช้วัสดุและอุปกรณ์ที่มีอยู่แล้วอย่างคุ้มค่า
	๑. การแสดงออกถึงความประหยัดมัธยัสถ์
2. แสดงออกถึงความพอเพียงใช้สิ่งที่มีอยู่ในท้องถิ่นมาใช้ให้เกิดประโยชน์



แผนการจัดประสบการณ์  ปฐมวัยปีที่ 3/๑
สาระการเรียนรู้  ธรรมชาติรอบตัว                   


หน่วย ผักสดสะอาด
ชื่อกิจกรรม  การเคลื่อนไหวและจังหวะ                                
เวลา ๒๐ นาที
ใช้สอนวันที่ 10 เดือน กรกฎาคม พ.ศ. ๒๕66 


ครูผู้สอน นางสุภาวดี  แสนสิทธิ์
สาระสำคัญ การเคลื่อนไหวพื้นฐาน เป็นการเคลื่อนไหวตามธรรมชาติ ซึ่งสามารถเคลื่อนไหวได้ทั้งอยู่กับที่และเคลื่อนที่ ในการปฏิบัติตามข้อตกลงได้
มาตรฐานการเรียนรู้
มาตรฐานที่ 2 กล้ามเนื้อใหญ่และกล้ามเนื้อเล็กใช้งานได้อย่างคล่องแคล่วและประสานสัมพันธ์กัน

ตบช. 2.1  เคลื่อนไหวร่างกทายได้อย่างคล่องแคล่วประสานสัมพันธ์และทรงตัวได้

มาตรฐานที่ 4  ชื่นชมและแสดงออกทางศิลปะ ดนตรี  การเคลื่อนไหว 


ตบช. 4.1 สนใจมีความสุขแสดงออกผ่านงานศิลปะดนตรีและการเคลื่อนไหว (4.1.2 สนใจ
         มีความสุขและแสดงออกผ่านเสียงดนตรี 4.1.3 สนใจ มีความสุข และแสดงท่าทาง /
         เคลื่อนไหว ประกอบเพลง จังหวะและดนตรี)
มาตรฐานที่ 11 มีจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

ตบช. 11.2  เคลื่อนไหวท่าทางเพื่อสื่อสารความคิด  ความรู้สึกของตนเองอย่างหลากหลาย
         และแปลกใหม่
จุดประสงค์การเรียนรู้  เด็กสามารถ
          ๑. ( K )   เคลื่อนไหวร่างกายประกอบคำบรรยายเรื่อง ผักได้
          ๒. ( P )   เคลื่อนไหวส่วนต่างๆของร่างกายตามความคิดจินตนาการจากคำบรรยาย
          ๓. ( A )   สนุกสนานกับการทำกิจกรรม
สาระการเรียนรู้
1. สาระที่ควรรู้
การเคลื่อนไหวร่างกายประกอบคำบรรยายตามความคิดจินตนาการ เรื่อง ผัก

2. ประสบการณ์สำคัญ
1. การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆของร่างกาย
2. การเคลื่อนไหวประกอบคำบรรยาย
3. การร่วมกิจกรรมกับเพื่อนอย่างมีความสุข
กิจกรรมการเรียนการสอน

๑.ขั้นนำ


๑.๑ เด็กร่วมกันร้องเพลง "ผักจ้า” (ภาคผนวก) (เงื่อนไขความรู้)
  
๑.๒ ครูและเด็กร่วมกันสร้างข้อตกลงในการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบคำบรรยาย  เรื่องผัก  
                 (ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)
          ๒.ขั้นดำเนินการสอน


๒.๑ ครูอธิบายวิธีการเคลื่อนไหวร่างกายตามคำบรรยาย โดยครูนำบัตรภาพผัก ได้แก่   ผักบุ้ง,  คะน้า,  ฟักทอง  และมะเขือเทศ  มาให้เด็กดู(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)


๒.๒ ครูนำบัตรภาพไปติดไว้ที่มุม ทั้ง ๔ ในห้องโดยสมมติว่ามุมเหล่านั้นเป็นแปลงผักทั้ง ๔ ชนิดตามภาพ(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)


๒.๓ เด็กคิดท่าทางตามจินตนาการ โดยฟังคำบรรยาย เรื่อง  ผักจากครู(ความมีเหตุผล ความพอประมาณ)


๒.๔ ปฏิบัติกิจกรรมซ้ำอีกจนครบทั้ง  ๔  มุม(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)


๒.๕ ครูเป่านกหวีดพักหมดเวลา

๓. ขั้นสรุป


๓.๑ เด็กและครูร่วมกันสรุปการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบคำบรรยายเรื่องผัก




๑.ฟังคำบรรยาย



๒.คิดท่าทางประกอบคำบรรยาย



๓.เคลื่อนไหวร่างกายอย่างคล่องแคล่วตามคำบรรยาย(ความมีเหตุผล
                                  เงื่อนไขความรู้)


๓.๒ ครูซักถามเด็กดังต่อไปนี้ (ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)



๑.เด็กๆได้เคลื่อนไหวไปที่แปลงผักชนิดไหนบ้าง



๒.เด็กๆได้ทำท่าอะไรบ้าง



๓.เด็กๆเคลื่อนไหวร่างกายแล้วมีความรู้สึกอย่างไร



๔.เด็ก ๆคิดว่าการเคลื่อนไหวร่างกายมีประโยชน์อย่างไร
สื่อ/แหล่งเรียนรู้

๑. คำบรรยาย (ภาคผนวก)

๒. บัตรภาพ ผักบุ้ง, คะน้า, ฟักทอง, มะเขือเทศ

๓. เพลง “ผักจ้า”


๔. นกหวีด
การวัดและการประเมินผล   

1. ( K )   สังเกตการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบคำบรรยายเรื่อง ผัก
2. ( P )   สังเกตการทำท่าทางตามความคิดจินตนาการจากคำบรรยาย
3. ( A )   สังเกตความสนุกสนานในการทำกิจกรรม
แผนการจัดประสบการณ์  ปฐมวัยปีที่ 3/๑
สาระการเรียนรู้    ธรรมชาติรอบตัว                  

หน่วย ผักสดสะอาด
ชื่อกิจกรรม  กิจกรรมเสริมประสบการณ์                 

เวลา ๔๐ นาที
ใช้สอนวันที่ 10 เดือน กรกฎาคม พ.ศ. ๒๕66


ครูผู้สอน นางสุภาวดี แสนสิทธิ์
สาระสำคัญ ผักมีหลายชนิด เช่น ผักบุ้ง ผักชี มะเขือ ผักคะน้า ฟักทอง เป็นต้น
มาตรฐานการเรียนรู้/ ตัวบ่งชี้
มาตรฐานที่ 6  มีทักษะชีวิตและปฏิบัติตนตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข
ตบช. 6.2  มีวินัยในตนเอง


ตบช. 6.3 ประหยัดและพอเพียง ( 6.3.1 ใช้สิ่งของเครื่องใช้อย่างประหยัดและพอเพียงใน
                   ตนเอง
มาตรฐานที่ 8  อยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข และปฏิบัติตามสมาชิกที่ดีของสังคมในระบอบ 
         ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข



ตบช. 8.2 มีปฏิสัมพันธ์ที่ดีกับผู้อื่น ( 8.2.1 เล่นหรือทำงานร่วมมือกับเพื่อนอย่างมี
เป้าหมาย)

มาตรฐานที่ 10 มีความสามารถในการคิดเป็นพื้นฐานในการเรียนรู้
ตบช. 10.1  มีความสามารถในการคิดรวบยอด ( 10.1.1 บอกลักษณะส่วนประกอบ การ
       เปลี่ยนแปลงหรือความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆจากการสังเกต โดยใช้ประสามทสัมผัส)

ตบช. 10.2 มีความสามารถในการคิดเชิงเหตุผล ( 10.2.2 การคาดคะเนสิ่งที่อาจจะเกิดขึ้น 
       และมีส่วนในการลงความเห็นจากข้อมูลอย่างมีเหตุผล )

มาตรฐานที่12 มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และมีความสามารถในการแสวงหาความรู้ได้เหมาะสมกับวัย 
 ตบช. 12.1 มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้ (12.1.2 กระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมตั้งแต่ต้น
         จนจบ)
ตบช. 12.2 มีความสามารถในการแสวงหาความรู้ (12.2.1 ค้นหาคำตอบของข้อสงสัย
        ต่างๆ โดยใช้วีการที่หลากหลายด้วยตนเอง)
จุดประสงค์การเรียนรู้  เด็กสามารถ

๑. ( K )  บอกชื่อของผักชนิดต่าง ๆ ได้อย่างน้อย  ๕  ชนิด

๒  ( P )  สนทนาถามตอบกับครูและเพื่อนเป็นกลุ่มและรายบุคคลได้

๓. ( A )  ร่วมกิจกรรมกับเพื่อนและครูอย่างมีความสุข
สาระการเรียนรู้

๑.สาระที่ควรรู้


ผัก เป็นพืชชนิดหนึ่งและมีหลายชนิด ซึ่งมีชื่อเรียกผักแต่ละชนิดที่แตกต่างกัน 

๒.ประสบการณ์สำคัญ


๒.๑ การร่วมทำกิจกรรมกับเพื่อนอย่างมีความสุข


๒.๒ การบอกชื่อผักชนิดต่าง ๆ 
๒.๓ การสนทนาถาม-ตอบ กับครูและเพื่อนๆ
กิจกรรมการเรียนการสอน
๑.ขั้นนำ
-  ฝึกสมาธิดั่งดอกไม้บาน  ๒ – ๓ นาที
-  เด็กร่วมกันร้องเพลง “กินผักกันเถอะเรา”  ๒  รอบ


๒.ขั้นดำเนินการสอน


๒.๑ ครูเตรียมผักของจริงทุกชนิดที่เตรียมมา ใส่ภาชนะที่เห็นชัดเจน(ความมีเหตุผล 
                          เงื่อนไขความรู้)

๒.๒ เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับชื่อของผักชนิดต่าง ๆ แบ่งเป็น ๒ แบบ
คือ  ๑. ผักที่เด็กรู้จัก   ๒.  ผักที่เด็กไม่รู้จัก  โดยใช้คำถาม ดังนี้

· ผักที่เด็กๆเห็นมีชื่อว่าอะไร  ( ถามทุกชนิดที่เตรียมมา )
· ผักชนิดไหนที่เด็ก ๆ ไม่รู้จักชื่อ ( ครูเฉลยชื่อผักที่เด็กไม่รู้จัก ) (ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)


๒.๓  แบ่งเด็กออกเป็น ๔ กลุ่ม  โดยใช้วิธีจับฉลากบัตรภาพผัก  ๔  ชนิด เด็กคนใดจับฉลากได้บัตรผักชนิดเดียวกันให้อยู่กลุ่มเดียวกัน(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)

๒.๔  นำผักทุกชนิดที่เตรียมมาแบ่งให้เด็กทุกกลุ่มเท่าๆกัน(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)


๒.๕  เด็กระดมความคิดในการบอกชื่อผักที่ตนเองรู้จักพร้อมทั้งบันทึกลงในกระดาษชาร์ตกลุ่มของตนเอง
(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)




๒.๖  ตัวแทนเด็กแต่ละกลุ่มออกมานำเสนอ ชื่อ ผักที่รู้จักอย่างน้อย  ๕  ชนิด(ความมีเหตุผล  
                           เงื่อนไขความรู้)

๓.ขั้นสรุป


๓.๑ เด็กและครูร่วมกันสรุปชื่อผักชนิดต่าง ๆที่รู้จัก(ความรู้เดิม )รู้เพิ่ม( ความรู้ใหม่ ) 
                           (ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)



๑. ผักที่เด็กๆรู้จัก



๒. ผักที่เด็ก ๆ ไม่รู้จัก 





๓.๒ ครูซักถามเด็กดังนี้(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)



๑.วันนี้เด็กๆได้รู้จักผักอะไรบ้าง



๒. เด็ก ๆ ได้รู้จักผักชนิดใหม่ชื่ออะไรบ้าง
สื่อ/แหล่งเรียนรู้

๑. ผักของจริง เช่น แครอท, ผักบุ้ง, มะเขือเทศ ผักบุ้ง ขึ้นฉ่าย ผักชี  คะน้า ฯลฯ

๒. บัตรภาพผักต่างๆ

๓. เพลง  “ กินผักกันเถอะเรา ”

๔. กระจาดสำหรับใส่ผัก
การวัดและประเมินผล   สังเกตพฤติกรรม


๑. ( K )  การบอกชื่อของผักชนิดต่าง ๆ ได้อย่างน้อย  ๕ ชนิด

๒. ( P )  การสนทนาถามตอบกับครูและเพื่อนเป็นกลุ่มและรายบุคคล

๓. ( A )  การร่วมกิจกรรมกับเพื่อนและครูอย่างมีความสุข
แผนการจัดประสบการณ์  ปฐมวัยปีที่ 3/๑
สาระการเรียนรู้    ธรรมชาติรอบตัว                    

หน่วย ผักสดสะอาด
ชื่อกิจกรรม  กิจกรรมสร้างสรรค์                                          เวลา ๓๐ นาที
ใช้สอนวันที่ 10 เดือน กรกฎาคม พ.ศ.๒๕66


ครูผู้สอน นางสุภาวดี แสนสิทธิ์
สาระสำคัญ ขดเชือกและฉีกปะกระดาษสีต่างๆ เป็นการแสดงถึงอารมณ์ จิตใจ และฝึกสมาธิ
มาตรฐานการเรียนรู้/ ตัวบ่งชี้

มาตรฐาน 3 มีสุขภาพจิตดีและมีสุข

ตบช.3.2 มีความรู้สึกที่ดีต่อตนเองและผู้อื่น  (3.2.2 แสดงความพอใจในผลงานและ
         ความสามารถของตนเองและผู้อื่น)
มาตรฐานที่ 4  ชื่นชมและแสดงออกทางศิลปะ ดนตรี  การเคลื่อนไหว 


ตบช. 4.1 สนใจมีความสุขแสดงออกผ่านงานศิลปะดนตรีและการเคลื่อนไหว 
                          ( 4.1.1 สนใจมีความสุขและแสดงออกผ่านงานศิลปะ )
มาตรฐาน 11 มีจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

ตบช. 11.1.1 สร้างผลงานศิลปะเพื่อสื่อสารความคิด ความรู้สึกของตนเองโดยมีการดัดแปลง
                  แปลกใหม่จากเดิม  และมีรายละเอียดเพิ่มเติม
จุดประสงค์การเรียนรู้  เด็กสามารถ
1. ( K )   คิดออกแบบการทำงานศิลปะอย่างสร้างสรรค์ได้
2. ( P )   กิจกรรมขดเชือกภาพผักและปะติดได้
3. ( A )   ทำงานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข
สาระการเรียนรู้

๑.สาระที่ควรรู้


การขดเชือกและการฉีกปะภาพผัก

๒.ประสบการณ์สำคัญ


๒.๑ การสร้างสรรค์ผลงาน จากกระดาษสีต่าง ๆโดยการฉีกปะ



๒.๒ การปฏิบัติกิจกรรมอย่างมีความสุข


๒.๓ การเก็บอุปกรณ์ต่างๆหลังเลิกกิจกรรม


๒.๔ การนำเสนอผลงาน
กิจกรรมการเรียนการสอน
๑.ขั้นนำ


ครูและเด็กร่วมกันร้องเพลง “กินผักกันเถอะเรา”

๒.ขั้นดำเนินการสอน


๒.๑  ครูแนะนำอุปกรณ์ และสาธิตการขดเชือกให้เป็นภาพผัก แล้วฉีกกระดาษสีต่างๆเป็นชิ้น   
                            เล็กๆทากาวแล้วปะติดลงในภาพผักให้สวยงาม(ความพอประมาณ เงื่อนไขความรู้)


๒.๒  ครูและเด็กร่วมกันสร้างข้อตกลงในการทำงาน ดังนี้



-  ไม่เล่น หรือ หยอกล้อกันขณะทำงาน



-  ใช้อุปกรณ์ เช่น กาว หรือ กระดาษด้วยความประหยัด(ความพอประมาณ        
                                  เงื่อนไขความรู้)



-  แบ่งปัน ของและช่วยกันดูแลวัสดุเก็บนำส่งครูหลังใช้งานเสร็จทุกครั้ง
                                   ( เงื่อนไขคุณธรรม)
๒.๓  แบ่งเด็กออกเป็น   ๔  กลุ่ม

๒.๔  เด็กลงมือปฏิบัติกิจกรรมครูเดินดูคอยให้คำแนะนำและช่วยเหลือเด็ก เช่น การ
ขดเชือก การฉีกกระดาษสีต่างๆ การสร้างผลงาน เพื่อให้เด็กเกิดความคิดสร้างสรรค์ การไม่ฉีกกระดาษแล้วทิ้งไป การหาวัสดุอุปกรณ์เพิ่มเติมถ้าไม่พอกับเด็ก(ความพอประมาณ เงื่อนไขความรู้)
                    ๒.๕ หลังจากทำงานเสร็จแล้ว ครูคอยแนะนำและช่วยเหลือในการเก็บอุปกรณ์ต่างๆให้เรียบร้อย( เงื่อนไขคุณธรรม)


๒.๖  เด็กนำเสนอผลงานของตนเองโดยการเล่าให้เพื่อนและครูฟัง


๓. ขั้นสรุป


๓.๑ เด็กๆช่วยกันสร้างผลงานจากการขดเชือกและฉีกปะกระดาษสีต่างๆ(ความมีเหตุผล   
                          เงื่อนไขความรู้)



๑. ขดเชือกเป็นรูปผัก



๒. ฉีกกระดาษด้วยมือเป็นชิ้นเล็กๆ



๓. ทากาวแล้วติดลงในกระดาษสีขาว



๔. ติดภาพให้สวยงาม



๕.ทำงานเสร็จเก็บสิ่งของต่างๆ ให้เรียบร้อย( เงื่อนไขคุณธรรม)


๓.๒ ครูซักถามเด็กดังต่อไปนี้ (ความมีเหตุผล  เงื่อนไขความรู้)



๑.  เด็กๆได้ทำกิจกรรมอะไรในวันนี้



๒. แล้วกิจกรรมที่เด็ก ๆ ทำในวันนี้มีขั้นตอนการทำอย่างไร



๓. เมื่อทำงานเสร็จแล้วควรทำอย่างไร



๔. เด็ก ๆ มีความรู้สึกอย่างไรบ้างที่ได้ทำงานในวันนี้
สื่อ/แหล่งเรียนรู้

๑. เพลง  “  กินผักกันเถอะเรา ”


๒. กระดาษสี (เขียว เหลือง แดง) กาวและไม้ทากาว

๓. เชือกสี
การวัดและประเมินผล  สังเกตพฤติกรรม และผลงาน

1. ( K )   การคิดออกแบบการทำงานศิลปะอย่างสร้างสรรค์
2. ( P )   ผลงานการขดเชือกภาพผักและปะติด
3. ( A )   การทำงานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข
แผนการจัดประสบการณ์  ปฐมวัยปีที่ 3/๑
สาระการเรียนรู้   ธรรมชาติรอบตัว                    

หน่วย ผักสดสะอาด
ชื่อกิจกรรม  กิจกรรมเล่นตามมุมประสบการณ์                         เวลา ๓๐ นาที
ใช้สอนวันที่ 10 เดือน กรกฎาคม พ.ศ.๒๕66


ครูผู้สอน นางสุภาวดี แสนทิทธิ์
สาระสำคัญ การเล่นตามมุม เป็นการฝึกการคิด การสังเกตและการแก้ปัญหา
มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวบงชี้
มาตรฐาน 5  มีคุณธรรมจริยธรรมมีจิตใจที่ดีงาม

ตบช. 5.1  ซื่อสัตย์สุจริต  (5.1.1 ขออนุญาตหรือรอคอยเมื่อต้องการสิ่งของของผู้อื่น)
ตบช. 5.2  มีความเมตตากรุณามีน้ำใจและช่วยเหลือแบ่งปัน  
ตบช. 5.4  มีความรับผิดชอบ  (5.4.1 ทำงานที่ได้รับมอบหมายสำเร็จด้วยตนเอง)
มาตรฐาน 6  มีทักษะชีวิตและปฏิบัติตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง

ตบช. 6.2  มีวินัยในตนเอง  (6.2.1 เก็บของเล่นของใช้เข้าที่อย่างเรียบร้อยด้วยตนเอง)
จุดประสงค์การเรียนรู้  เด็กสามารถ
1. (  K  ) เลือกเล่นมุมที่มีสาระเกิดทักษะการเรียนรู้ตามความสนใจได้
2. (  P  ) แก้ปัญหาในการเล่นอดทนรอคอยแบ่งปันได้
3. (  A  ) เล่นและทำงานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข
สาระการเรียนรู้
1. สาระที่ควรรู้
การเล่นตามมุมบล็อก มุมวิทยาศาสตร์ มุมหนังสือ มุมดนตรี มุมตุ๊กตา
2. ประสบการณ์สำคัญ
1. การตัดสินใจเลือกเล่นตามมุม
2. การอดทน รอคอย แบ่งปัน
3. การเก็บอุปกรณ์หลังเลิกเล่น
4. การคิดแก้ปัญหาการเล่น

กิจกรรมการเรียนการสอน
1. ขั้นนำ
ครูและเด็กร่วมกันร้องเพลง “ผักจ้า” (ภาคผนวกท้ายแผน)
2. ขั้นดำเนินการสอน
1. ครูแนะนำมุมประสบการณ์ มุมบล็อก มุมวิทยาศาสตร์ มุมหนังสือ มุมดนตรี มุมตุ๊กตา(เงื่อนไขความรู้)
2. ครูและเด็กร่วมกันสร้างข้อตกลงในการเล่น(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)
3. เด็กเลือกเล่นตามมุมที่สนใจ(ความพอประมาณ)
4. ครูเดินดูและคอยแนะนำการเล่น การแก้ปัญหาในการเล่น อดทน รอคอยแบ่งปันของเล่น(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)
5. เลิกเล่นเก็บอุปกรณ์เข้าที่เดิม(เงื่อนไขคุณธรรม)
3. ขั้นสรุปและจัดระเบียบความรู้
1. เด็กๆช่วยกันสรุปการเล่นตามมุม(เงื่อนไขความรู้)
2. เลือกเล่นตามมุมที่ชอบ(ความพอประมาณ)
3. สร้างข้อตกลง(เงื่อนไขความรู้)
4. เลือกเล่นตามมุมที่สนใจ(ความพอประมาณ)
5. เลิกเล่นแล้วเก็บของเล่นไว้ที่เดิม(เงื่อนไขคุณธรรม)
6. ครูซักถามเด็กดังต่อไปนี้
1. ถ้าเด็กๆอยากเล่นตามมุมให้มีความสุขจะทำอย่างไร
2. ถ้ามีเพื่อนเล่นด้วยกันมากๆเด็กๆจะทำอย่างไร
3. เวลาเลิกเล่นควรทำอย่างไร
สื่อ/แหล่งเรียนรู้
1. เพลง “ผักจ้า”

2. มุมบล็อก 
3. มุมวิทยาศาสตร์
4. มุมหนังสือ
5. มุมดนตรี
6. มุมตุ๊กตา
การวัดและประเมินผล

สังเกตพฤติกรรมการเล่นตามมุมดังนี้
๑. (  K  ) การเลือกเล่นมุมที่มีสาระเกิดทักษะการเรียนรู้ตามความสนใจได้
๒. ( P  ) การแก้ปัญหาในการเล่นอดทนรอคอยแบ่งปันได้
๓. ( A  ) การเล่นและทำงานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข
แผนการจัดประสบการณ์  ปฐมวัยปีที่ 3/๑
สาระการเรียนรู้   ธรรมชาติรอบตัว                    

หน่วย ผักสดสะอาด
ชื่อกิจกรรม  กิจกรรมกลางแจ้ง                                           เวลา ๓๐ นาที
ใช้สอนวันที่ 10 เดือน กรกฎาคม พ.ศ.๒๕66


ครูผู้สอน นางสุภาวดี แสนสิทธิ์
สาระสำคัญ  เกมเก็บผักใส่ตะกร้า เป็นการออกกำลังกาย  มีความรักสามัคคี
มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวบงชี้

มาตรฐาน 3  มีสุขภาพจิตดีและมีความสุข
ตบช. 3.2 มีความรู้สึกที่ดีต่อตนเองและผู้อื่น ( 3.2.1กล้าพูดกล้าแสดงออกอย่างเหมาะสม
       กับสถานการณ์)

มาตรฐาน  8  อยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข และปฏิบัติตามสมาชิกที่ดีของสังคม ในระบอบ
       ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์เป็นประมุข

ตบช. 8.2  มีปฏิสัมพันธ์ที่ดีกับผู้อื่น ( 8.2.1 เล่นและทำงานร่วมกับเพื่อนอย่างมีเป้าหมาย)

ตบช. 8.3  ปฏิบัติตนเบื้องตนในการเป็นสมาชิกที่ดีของสังคม ( 8.3.1มีส่วนร่วมสร้าง
        ข้อตกลงและปฏิบัติตามข้อตกลงด้วยตนเอง ( 8.3.2 ปฏิบัติตนเป็นผู้นำผู้ตามได้อย่าง
        เหมาะสมกับสถานการณ์ )

มาตรฐาน 9  ใช้ภาษาสื่อสารได้เหมาะสมกับวัย

ตบช. 9.1 สนทนาโต้ตอบและเล่าเรื่องให้ผู้อื่นเข้าใจ ( 9.1.1ฟังผู้อื่นพูดจนจบและสนทนา
                            โต้ตอบอย่างต่อเนื่องเชื่อมโยงกับเรื่องที่ฟัง )
จุดประสงค์การเรียนรู้  เด็กสามารถ
1. ( K ) เล่นเกมเก็บผักใส่ตะกร้าได้
2. ( P ) ปฏิบัติตามข้อตกลงในการเล่นเกมได้
3. ( A ) เล่นร่วมกับเพื่อนอย่างมีความสุข
สาระการเรียนรู้
1. สาระที่ควรรู้
การเล่นเกมเก็บผักใส่ตะกร้า

๒. ประสบการณ์สำคัญ
๒.๑ การเล่นเกมเก็บผักใส่ตะกร้า
๒.๒ การเล่นร่วมกับเพื่อนอย่างมีความสุข
๒.๓ เก็บอุปกรณ์การเล่นหลังเลิกกิจกรรมได้
๒.๔ ปฏิบัติตามข้อตกลงได้
กิจกรรมการเรียนการสอน
๑.ขั้นนำ 


เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “ผักจ้า” (เงื่อนไขความรู้)
๒.ขั้นดำเนินการสอน


๒.๑ ครูให้เด็กเข้าแถวตอน ๒ แถว แยกชายหญิงแล้วเดินไปที่สนาม(เงื่อนไขความรู้)


๒.๒ เด็กและครูร่วมกันสร้างข้อตกลงในการเล่นเกมเก็บผักใส่ตะกร้า(เงื่อนไขความรู้)


๒.๓ แบ่งเด็กเป็นสองกลุ่ม ยืนเป็นแถวตอน(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)


๒.๔ ครูสาธิตวิธีการเล่นเกมเก็บผัก (เงื่อนไขความรู้)
๒.๔.๑ โดยครูจะมี
- บัตรภาพผัก เช่น คะน้า ผักบุ้ง ฟักทอง มะเขือเทศ ฯลฯ  ( ๒ ชุด)

- บัตรภาพผลไม้ เช่น ส้ม แอบเปิ้ล มังคุด ฯลฯ ( ๒ ชุด)



       
วางผสมกันในกล่อง



๒.๔.๒ เด็กที่อยู่หัวแถววิ่งมาเลือกบัตรภาพผัก 1 แผ่นแล้ววิ่งนำบัตรภาพไป
                                        วางในตะกร้าที่ครูเตรียมไว้ แล้ววิ่งกลับมาต่อหลังเพื่อนแล้วนั่งลง



๒.๔.๓ ปฏิบัติตามข้อ ๒.๔.๒ ซ้ำจนครบทุกคน 
๒.๕ ครูให้เด็กเล่นเกมเก็บผักใส่ตะกร้า(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)
๒.๖ ครูคอยแนะนำ การเล่นเก็บผักใส่ตะกร้าที่ถูกวิธีและปลอดภัย(มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี)  
๒.๗. เมื่อได้เวลาพอสมควรแล้ว  ครูให้เด็กไปทำความสะอาดร่างกาย ล้างหน้า ล้างมือ ทำธุระส่วนตัว กลับเข้าห้องเรียน เพื่อเตรียมตัวรับประทานอาหาร(มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี)  
๓. ขั้นสรุปและจัดระเบียบความรู้


๓.๑ เด็กและครูช่วยกันสรุปการเล่นเก็บผักใส่ตะกร้า(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)



- วิธีการเล่นเกม



- อุปกรณ์ในการเล่นเกม



- การเก็บอุปกรณ์ในการเล่นเกม


๓.๒ ครูซักถามเด็กดังต่อไปนี้(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)

- วันนี้เด็กๆได้เล่นเกมอะไร

- มีวิธีการเล่นอย่างไร

- ถ้าเราออกกำลังกายเป็นประจำร่างกายจะเป็นอย่างไร

- เด็กๆมีความรู้สึกอย่างไรบ้างที่ได้เล่นเกมเก็บผักใส่ตะกร้า
สื่อ/แหล่งการเรียนรู้


๑. นกหวีด


๒. บัตรภาพผักประเภทต่าง ๆ 
การวัดและประเมินผล  สังเกตพฤติกรรม

1. ( K ) การเล่นเกมเก็บผักใส่ตะกร้า
2. ( P ) การปฏิบัติตามข้อตกลงในการเล่นเกม
3. ( A ) การเล่นร่วมกับเพื่อนอย่างมีความสุข
แผนการจัดประสบการณ์  ปฐมวัยปีที่ 3/๑
สาระการเรียนรู้   ธรรมชาติรอบตัว                  


หน่วย ผักสดสะอาด
ชื่อกิจกรรม  เกมการศึกษา                                               
เวลา ๓๐ นาที
ใช้สอนวันที่ 10 เดือน กรกฎาคม พ.ศ.๒๕66


ครูผู้สอน นางสุภาวดี แสนสิทธิ์
สาระสำคัญ  การเล่นเกมภาพตัดต่อผักสดสะอาด เป็นการฝึกทักษะการสังเกตที่ดี
มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวบงชี้
มาตรฐานที่  8  อยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข และปฏิบัติตามสมาชิกที่ดีของสังคมในระบอบ 
         ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข



ตบช. 8.2 มีปฏิสัมพันธ์ที่ดีกับผู้อื่น ( 8.2.1 เล่นหรือทำงานร่วมมือกับเพื่อนอย่างมี
เป้าหมาย)
มาตรฐานที่  10 มีความสามารถในการคิดเป็นพื้นฐานในการเรียนรู้
ตบช. 10.1  มีความสามารถในการคิดรวบยอด ( 10.1.1 บอกลักษณะส่วนประกอบ การ
เปลี่ยนแปลงหรือความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆจากการสังเกต โดยใช้ประสามทสัมผัส)

ตบช. 10.2 มีความสามารถในการคิดเชิงเหตุผล ( 10.2.2 การคาดคะเนสิ่งที่อาจจะเกิดขึ้น 
       และมีส่วนในการลงความเห็นจากข้อมูลอย่างมีเหตุผล )

มาตรฐานที่12 มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และมีความสามารถในการแสวงหาความรู้ได้เหมาะสมกับวัย 
 ตบช. 12.1 มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้ ( 12.1.2 กระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมตั้งแต่ต้น
         จนจบ )
ตบช. 12.2 มีความสามารถในการแสวงหาความรู้ ( 12.2.1 ค้นหาคำตอบของข้อสงสัย
        ต่างๆ โดยใช้วีการที่หลากหลายด้วยตนเอง )
จุดประสงค์การเรียนรู้  เด็กสามารถ
1. ( K ) เล่นเกมภาพตัดต่อผักสดสะอาดได้
2. ( P ) ประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาโดยการจับวางได้
3. ( A ) เล่นเกมร่วมกับผู้อื่นและเก็บเข้าที่เดิมเมื่อเล่นเสร็จได้
สาระการเรียนรู้

๑.สาระที่ควรรู้


การเล่นเกมภาพตัดต่อผักสดสะอาด
๒. ประสบการณ์สำคัญ
1. การเล่นเกมภาพตัดต่อผักสดสะอาด
2. การสังเกตความเหมือนและความต่าง
3. การประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตา
4. การเก็บอุปกรณ์หลังเลิกเล่น
กิจกรรมการเรียนการสอน
1. ขั้นนำ
เด็กร่วมกันร้องเพลง “กินผักกันเถอะเรา” (ภาคผนวก) (ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)
2. ขั้นดำเนินการสอน
1. ครูแนะนำและสาธิตการเล่นเกมภาพตัดต่อผักสดสะอาดและให้อาสาสมัครออกมาเล่นให้เพื่อนดูเป็นตัวอย่าง(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)
2. แบ่งเด็กออกเป็น ๖ กลุ่ม และร่วมกันสร้างข้อตกลงในการเล่นเกม(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)
3. แจกเกมภาพตัดต่อผักสดสะอาดให้ ๑ กลุ่ม อีก ๕ กลุ่มให้เล่นเกมเก่าที่เคยเล่นมาแล้ว ครูเดินดูคอยให้คำแนะนำในการเล่น(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)
4. หมุนเวียนกันเล่นทั้งเกมเก่าและเกมใหม่ให้ครบทุกกลุ่ม(ความมีเหตุผล 
เงื่อนไขความรู้)
5. เลิกกิจกรรมการเล่นให้เก็บเข้าที่เดิม(เงื่อนไขคุณธรรม)
3. ขั้นสรุปและจัดระเบียบความรู้
1. ครูและเด็กช่วยกันสรุปการเล่นเกมภาพตัดต่อผักสดสะอาด(ความมีเหตุผล
    เงื่อนไขความรู้)
· สังเกตความสัมพันธ์ของภาพ
· จับต่อภาพให้ถูกต้อง
· เลิกเล่นเก็บเข้าที่เดิมให้เรียบร้อย
2. ครูซักถามเด็กดังต่อไปนี้(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)
· ทำอย่าไรเด็กๆจึงจะต่อภาพได้อย่างถูกต้อง
· เลิกเล่นเกมแล้วควรทำอย่างไร
· ถ้าเล่นแล้วไม่เก็บจะเป็นอย่างไร
สื่อ/แหล่งเรียนรู้
1. เพลง “กินผักกัน”

2. เกมภาพตัดต่อผักสดสะอาด
การวัดและประเมินผล  สังเกตพฤติกรรม

1. ( K ) การเล่นเกมภาพตัดต่อผักสดสะอาดได้ถูกต้อง
2. ( P ) การประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาโดยการจับวาง
3. ( A ) การเล่นเกมร่วมกับผู้อื่นและเก็บเข้าที่เดิมเมื่อเล่นเสร็จ
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้  ปฐมวัยปีที่  3/๑ 

สัปดาห์ที่ ๑๗   สาระการเรียนรู้   ธรรมชาติรอบตัว                  
หน่วย ผักสดสะอาด
ชื่อกิจกรรม การเคลื่อนไหวและจังหวะ                                 
เวลา  ๒๐  นาที

ใช้สอนวันที่ 11 เดือน กรกฎาคม พ.ศ.๒๕66


ครูผู้สอน นางสุภาวดี  แสนสิทธิ์
สาระสำคัญ  การเคลื่อนไหวร่างกายประกอบอุปกรณ์บัตรภาพผักตามข้อตกลง การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายประกอบอุปกรณ์ การปฏิบัติตามข้อตกลง และการร่วมทำกิจกรรมกับผู้อื่นอย่างมีความสุข

มาตรฐานการเรียนรู้ 

มาตรฐานที่ 2 กล้ามเนื้อใหญ่และกล้ามเนื้อเล็กใช้งานได้อย่างคล่องแคล่วและประสานสัมพันธ์กัน

ตบช. 2.1  เคลื่อนไหวร่างกทายได้อย่างคล่องแคล่วประสานสัมพันธ์และทรงตัวได้

มาตรฐานที่ 4  ชื่นชมและแสดงออกทางศิลปะ ดนตรี  การเคลื่อนไหว 


ตบช. 4.1 สนใจมีความสุขแสดงออกผ่านงานศิลปะดนตรีและการเคลื่อนไหว (4.1.2 สนใจ
         มีความสุขและแสดงออกผ่านเสียงดนตรี 4.1.3 สนใจ มีความสุข และแสดงท่าทาง /
         เคลื่อนไหว ประกอบเพลง จังหวะและดนตรี)
มาตรฐานที่ 11 มีจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

ตบช. 11.2  เคลื่อนไหวท่าทางเพื่อสื่อสารความคิด  ความรู้สึกของตนเองอย่างหลากหลาย
         และแปลกใหม่
จุดประสงค์การเรียนรู้    เด็กสามารถ
1. ( K ) เคลื่อนไหวร่างกายประกอบอุปกรณ์ได้
2. ( P ) ปฏิบัติตามกติกาและข้อตกลงร่วมกันได้
3. ( A ) ร่วมทำกิจกรรมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข
สาระการเรียนรู้

1.  สาระที่ควรรู้


การเคลื่อนไหวร่างกายประกอบอุปกรณ์บัตรภาพผักตามข้อตกลง

2.  ประสบการณ์สำคัญ


1.  การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายประกอบอุปกรณ์



2.  การปฏิบัติตามข้อตกลง


3.  การร่วมทำกิจกรรมกับผู้อื่นอย่างมีความสุข
กิจกรรมการเรียนการสอน

1.  ขั้นนำ


เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง  “กิ่ง  ก้าน  ใบ”  (ภาคผนวก)    และให้เด็กนั่งตามสัญลักษณ์ของตัวเอง(เงื่อนไขความรู้)

2.  ขั้นดำเนินการสอน


2.1  ครูนำบัตรภาพผักประเภทต่างๆ  ได้แก่  ประเภทดอก  ประเภทใบ  ประเภทลำต้น  ประเภทผล  และประเภทหัวหรือราก  มาให้เด็กดู  อธิบายวิธีการทำกิจกรรมและขอเด็กอาสาสมัครออกมาสาธิตการทำกิจกรรมการเคลื่อนไหวประกอบอุปกรณ์ภาพผักเป็นตัวอย่าง  3 – 4 คน(เงื่อนไขความรู้)


2.2  ครูและเด็กร่วมกันสร้างข้อตกลง  ดังนี้(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)



-  วิ่งเบา ๆ ระมัดระวังไม่ให้ชนกัน



-  ไม่แย่งหรือผลักเพื่อนขณะทำกิจกรรม



-  เคารพกติกาที่กำหนดขึ้น
๒.๓  นำบัตรภาพผักประเภทต่างๆ จำนวน  10  แผ่น  วางบนพื้นห้องกระจาย

โดยรอบบริเวณ(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)


๒.๔  เปิดเพลง  กินผักกันเถอะเรา  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระไปรอบบริเวณ
(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)


๒.๕  เมื่อหยุดเพลง  เด็ก ๆ ทุกคนต้องไปที่บัตรภาพผักที่วางไว้  แล้วยืนเกาะกัน  ทรงตัวอยู่บนบัตรภาพไม่ให้ล้มหรือหลุดออกจากภาพ  (แผ่นละ 2-3 คน)  เด็กที่ไม่มีบัตรภาพยืนหรือเด็กที่ล้ม  ทรงตัวไม่อยู่ จะถูกคัดออก(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)


๒.๖ นำบัตรภาพออกทีละ  2  แผ่น  (คล้ายการเล่นเกมเก้าอี้ดนตรี)  แล้วเด็กที่เหลือทำกิจกรรมเคลื่อนไหวรอบต่อไป(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)
๒.๗ ทำกิจกรรมเคลื่อนไหวซ้ำ  จนเหลือเด็กที่สามารถยืนทรงตัวอยู่บนบัตรภาพ
ได้ดี  เป็นกลุ่มสุดท้าย   เด็กทุกคนปรบมือ พร้อมกล่าวคำชมเชยให้เพื่อน(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)

๓.  ขั้นสรุปและจัดระเบียบความรู้


เด็กและครูร่วมกันสรุปกิจกรรม
1. การเคลื่อนไหวร่างกายเป็นการออกกำลังกายช่วยให้ร่างกายแข็งแรง
2. เด็ก ๆ ยืนเกาะกันบนบัตรภาพเป็นการฝึกการทรงตัว  และช่วยให้กล้ามเนื้อใหญ่     (ส่วนขา)  แข็งแรง
3. การเคลื่อนไหวประกอบเพลงช่วยให้เด็ก ๆ อารมณ์ดี  ร่าเริงแจ่มใส(มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี)  
สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. เปิดเพลง  กินผักกันเถอะเรา
2. บัตรภาพผักชนิดต่าง ๆ ขนาด  40  x  40  เซนติเมตร
3. เพลง กิ่ง ก้าน ใบ
4. เครื่องเคาะจังหวะ
การวัดและประเมินผล   สังเกตพฤติกรรม

1. ( K ) การเคลื่อนไหวร่างกายประกอบอุปกรณ์
2. ( P ) การปฏิบัติตามกติกาและข้อตกลงร่วมกัน
3. ( A ) การร่วมทำกิจกรรมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้  ปฐมวัยปีที่  3/๑ 

สาระการเรียนรู้   ธรรมชาติรอบตัว                  


หน่วย ผักสดสะอาด
ชื่อกิจกรรม เสริมประสบการณ์ (ในวงกลม)                           
เวลา  ๔๐  นาที

ใช้สอนวันที่ 11 เดือน กรกฎาคม พ.ศ.๒๕66


ครูผู้สอน นางสุภาวดี  แสนสิทธิ์
สาระสำคัญ การบอกรูปร่างลักษณะและแยกประเภทของผักชนิดต่างๆ และการสนทนาโต้ตอบและร่วมแสดงความคิดเห็นอย่างมีความสุข
มาตรฐานการเรียนรู้ 

มาตรฐานที่ 6  มีทักษะชีวิตและปฏิบัติตนตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
         ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข
ตบช. 6.2  มีวินัยในตนเอง


ตบช. 6.3 ประหยัดและพอเพียง ( 6.3.1 ใช้สิ่งของเครื่องใช้อย่างประหยัดและพอเพียงใน
                   ตนเอง
มาตรฐานที่ 8  อยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข และปฏิบัติตามสมาชิกที่ดีของสังคมในระบอบ 
         ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข



ตบช. 8.2 มีปฏิสัมพันธ์ที่ดีกับผู้อื่น ( 8.2.1 เล่นหรือทำงานร่วมมือกับเพื่อนอย่างมี
เป้าหมาย)

มาตรฐานที่ 10 มีความสามารถในการคิดเป็นพื้นฐานในการเรียนรู้
ตบช. 10.1  มีความสามารถในการคิดรวบยอด ( 10.1.1 บอกลักษณะส่วนประกอบ การ
       เปลี่ยนแปลงหรือความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆจากการสังเกต โดยใช้ประสามทสัมผัส)

ตบช. 10.2 มีความสามารถในการคิดเชิงเหตุผล ( 10.2.2 การคาดคะเนสิ่งที่อาจจะเกิดขึ้น 
       และมีส่วนในการลงความเห็นจากข้อมูลอย่างมีเหตุผล )

มาตรฐานที่12 มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และมีความสามารถในการแสวงหาความรู้ได้เหมาะสมกับวัย 
 ตบช. 12.1 มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้ (12.1.2 กระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมตั้งแต่ต้น
         จนจบ)
ตบช. 12.2 มีความสามารถในการแสวงหาความรู้ (12.2.1 ค้นหาคำตอบของข้อสงสัย
        ต่างๆ โดยใช้วีการที่หลากหลายด้วยตนเอง
จุดประสงค์การเรียนรู้    เด็กสามารถ
1. ( K ) บอกความหมาย รูปร่างลักษณะดินและการปลูกผัก ได้
2. ( P ) หาคำตอบหรือข้อสงสัยด้วยวิธีการต่างๆ ได้
3. ( A ) สนทนาโต้ตอบและร่วมแสดงความคิดเห็นอย่างมีความสุขได้
สาระการเรียนรู้

1.  สาระที่ควรรู้


ดินปลูก คือ ดินที่ใช้ในการปลูกต้นไม้ และมีธาตุอาหารหล่อเลียงพืช
ผัก หมายถึง พืชที่ปลูกเพื่อใช้ประโยชน์จากใบ ราก ดอก หัว หรือลำตันเป็นอาหาร ผักที่นำมาใช้เป็น อาหาร นี้สามารถจะรับประทานสดๆ หรือทำให้สุก เช่น แกง ต้ม นึ่ง ตุ๋น เป็นต้น 
พืชผักเป็นอาหารที่คนต้องรับประทานอยู่เป็นประจ า ควรเลือกรับประทานให้ตรงกับลักษณะของแต่ละชนิดเพื่อให้ได้ประโยชน์สูงสุด


2.  ประสบการณ์สำคัญ


1.  การบอกรูปร่างลักษณะของดินและการปลูกผัก


2.  การหาคำตอบด้วยวิธีการต่างๆ


3.  การสนทนาโต้ตอบและร่วมแสดงความคิดเห็น
กิจกรรมการเรียนการสอน

1.  ขั้นนำ


1.1  เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “รำวงปลูกผัก”   2  รอบ  (ภาคผนวก)  
                            (เงื่อนไขความรู้)

2.  ขั้นดำเนินการสอน


2.1  ครูนำดินที่ใช้สำหรับปลูกผัก และเบี้ยผักมาให้นักเรียนดู และให้นักเรียนช่วยกันแสดงความคิดเห็น โดยใช้คำถามดังนี้(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)



-  ดินที่เด็ก ๆ เห็นใช้ทำอะไรคะ  ( เด็กบอกสิ่งที่ดินทำได้ )




-  ผักที่เด็ก ๆ  เห็นอยู่นี้มีรูปร่างลักษณะอย่างไร




-  เด็ก ๆ บอกประโยชน์ของผักบุ้ง ว่ามีอะไรบ้าง  ( บันทึกการตอบคำถามของเด็กลงในแบบบันทึก)



2.2  ครูสาธิตการปลูกผัก   คือ การใช้กระถางที่ทำจากขวดพลาสติกเหลือใช้นำดินลงไปบางส่วน แล้วนำเบี้ยผักบุ้งมาลงปลูก แล้วให้นักเรียนลองทำ(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)


2.3  ครูจัดเตรียมอุปกรณ์การปลูกผักไว้ที่ สวนผักอนุบาล (ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)


๒.๔  จัดแบ่งเด็กออกเป็นกลุ่มและให้ขวดพลาสติกที่ทำเป็นตุ๊กตาสวยๆ เพื่อให้นักเรียนได้ไปปลูกผัก(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)


๒.๕  เด็กแต่ละกลุ่มช่วยกันปลูกผักบุ้ง โดยการใส่ดินปละเบี้ยผักและใส่ปุ๋ยคอกและแกลบคลุมดิน โดยครูคอยแนะนำดูแลและช่วยเหลือ(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้ มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี)


๒.๗  อาสาสมัครแต่ละกลุ่มออกมานำเสนอผลงานที่ตัวเองทำ  ( หมุนเวียนสลับเปลี่ยนกันออกมาจนครบทุกกลุ่ม) (ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)

๓.  ขั้นสรุปและจัดระเบียบความรู้


ครูตั้งคำถามกับเด็ก



1.  ผักที่เด็ก ๆ รู้จักมีรูปร่างลักษณะ อย่างไร



2.  ส่วนประกอบของผักที่เราใช้รับประทานมีส่วนใดบ้าง  (  ใบ , ดอก , ผล  )



3.  ครูถามว่าผักที่เรานำมารับประทานเด็ก ๆ รู้ไหมว่าทำอย่างไรถึงจะเก็บไว้ได้นาน ๆ โดยไม่เหี่ยว    จากนั้นครูทำการทดลองโดย นำผักบุ้งแบ่งเป็น 2 กำ  กำที่ 1 วางไว้บนจาน  กำที่ 2 ใส่ในแก้วที่มีน้ำ    โดยตั้งสมมติฐานการทดลองร่วมกันดังนี้



-  ผักบุ้งที่วางในจานเปล่า กับ ผักบุ้งที่วางในแก้วที่มีน้ำเมื่อถึงวันพรุ่งนี้เราจะมาสังเกตดูความแตกต่างกันนะเด็กๆ ว่าจะมีความแตกต่างกันอย่างไร
 ( ต่อยอดไปสอนในวันต่อไป) (ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)
สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. ดินปลูก ผักบุ้ง
2. เพลง รำวงปลูกผัก
3. พลาสติกใช้ปลูกผัก
4. เครื่องเคาะจังหวะ
การวัดและประเมินผล  สังเกตพฤติกรรมและชิ้นงาน

1. ( K  ) การบอกรูปร่างลักษณะดินและผักที่จะปลูก 
2. ( P  )  ผลงานจากการตัดประภาพผัก
3. ( A  ) การสนทนาโต้ตอบและร่วมแสดงความคิดเห็นอย่างมีความสุขได้
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้  ปฐมวัยปีที่  3/๑ 

สาระการเรียนรู้   ธรรมชาติรอบตัว                  


หน่วย ผักสดสะอาด
ชื่อกิจกรรม กิจกรรมสร้างสรรค์                                         
เวลา  ๓๐  นาที

ใช้สอนวันที่ 11 เดือน กรกฎาคม พ.ศ.๒๕66


ครูผู้สอน นางสุภาวดี  แสนสิทธิ์
สาระสำคัญ  การใช้กล้ามเนื้อมือในการเลือกและตัดปะภาพผักได้ การตกแต่งและสร้างสรรค์ภาพตามจินตนา การนำเสนอผลงานของตนเองและมีความสุขในการทำกิจกรรม เป็นการแสดงถึงอารมณ์ จิตใจ และฝึกสมาธิ
มาตรฐานการเรียนรู้/ ตัวบ่งชี้

มาตรฐาน 3 มีสุขภาพจิตดีและมีสุข

ตบช.3.2 มีความรู้สึกที่ดีต่อตนเองและผู้อื่น  (3.2.2 แสดงความพอใจในผลงานและ
         ความสามารถของตนเองและผู้อื่น)
มาตรฐานที่ 4  ชื่นชมและแสดงออกทางศิลปะ ดนตรี  การเคลื่อนไหว 


ตบช. 4.1 สนใจมีความสุขแสดงออกผ่านงานศิลปะดนตรีและการเคลื่อนไหว ( 4.1.1 สนใจ
                              มีความสุขและแสดงออกผ่านงานศิลปะ )
มาตรฐาน 11 มีจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

ตบช. 11.1.1 สร้างผลงานศิลปะเพื่อสื่อสารความคิด ความรู้สึกของตนเองโดยมีการดัดแปลง
                  แปลกใหม่จากเดิม  และมีรายละเอียดเพิ่มเติม
จุดประสงค์การเรียนรู้    เด็กสามารถ
1. ( K ) ใช้กล้ามเนื้อมือในการเลือกและตัดปะภาพผักได้
2. ( P ) ตกแต่งและสร้างสรรค์ภาพตามจินตนาการได้
3. ( A ) นำเสนอผลงานของตนเองและมีความสุขในการทำกิจกรรมได้
สาระการเรียนรู้

1.  สาระที่ควรรู้


การตัดปะภาพผักแล้วตกแต่งตามจินตนาการอย่างสร้างสรรค์


2.  ประสบการณ์สำคัญ


2.1   การสร้างสรรค์ผลงานจากการตัดปะภาพผัก



2.2   การตกแต่งภาพตามจินตนาการ


2.3  การปฏิบัติกิจกรรมอย่างมีความสุข


2.4  การนำเสนอผลงาน
กิจกรรมการเรียนการสอน

1.  ขั้นนำ


เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง  “ กินผักกันเถอะเรา ”  (ภาคผนวก)   (เงื่อนไขความรู้)

2.  ขั้นดำเนินการสอน


2.1  ครูแบ่งเด็กออกเป็น  5  กลุ่ม (กลุ่มเดิมจากกิจกรรมเสริมประสบการณ์)
                          (เงื่อนไขความรู้)


2.2  ครูและเด็กสร้างข้อตกลงในการทำงาน  ดังนี้



-  ใช้กรรไกรอย่างระมัดระวัง(มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี)



-  ใช้กาวอย่างประหยัด  (ความพอประมาณ)



-  ทำงานเบา ๆ ไม่ส่งเสียงดัง (เงื่อนไขคุณธรรม)



-  ไม่ทิ้งเศษกระดาษบนพื้นห้อง(เงื่อนไขคุณธรรม)



-  ทำงานแล้วช่วยกันเก็บอุปกรณ์ภายในกลุ่ม(เงื่อนไขคุณธรรม)


2.3  ครูสาธิตการทำกิจกรรมให้เด็กดูเป็นตัวอย่างโดยการเลือกตัดภาพผักจากแผ่นพับโฆษณาสินค้าแล้วนำมาทากาวติดปะลงในใบงาน อย่างน้อยไม่เกิน  5  ภาพแล้วต่อเติมตกแต่งภาพให้สวยงามตามจินตนาการ(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)


2.4  ครูแจกอุปกรณ์ให้เด็กทุกกลุ่ม  ได้แก่(เงื่อนไขความรู้)



-  กระดาษโฆษณาสินค้าจากห้างโลตัส   บิ๊กซี



-  กระดาษ  A4  




-   กรรไกร , กาว



-  สี , ดินสอ


๒.๕  เด็กแต่ละกลุ่มลงมือปฏิบัติกิจกรรม


๒.๖  ครูคอยให้คำแนะนำและดูแลการใช้กรรไกร  เพื่อไม่ให้เกิดอุบัติเหตุหรืออันตราย
                             (มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี)


๒.๗  เด็กตกแต่งผลงานของตัวเองให้สวยงาม  (ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)


๒.๘  เก็บอุปกรณ์ภายในกลุ่มของตัวเองให้เรียบร้อย(เงื่อนไขคุณธรรม)

๓.  ขั้นสรุปและจัดระเบียบความรู้(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)


เด็กและครูร่วมกันสรุปกิจกรรม ครูใช้คำถามกับเด็กว่า
· เด็ก ๆ ได้ทำอะไรบ้างจากกิจกรรมที่ผ่านมา
· ทำไมเราจึงต้องเลือกตัดภาพเฉพาะภาพผัก
· เด็ก ๆ ต่อเติมภาพเป็นอะไรบ้าง
สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. เพลงกินผักกันเถอะเรา
2. กระดาษโฆษณาสินค้าจากห้างโลตัส   บิ๊กซี
3. กระดาษ  A4  

4. กรรไกร , กาว
5.  สี , ดินสอ

1. การวัดและประเมินผล  สังเกตพฤติกรรมและตรวจผลงาน

2. ( K ) การใช้กล้ามเนื้อมือในการเลือกและตัดปะภาพผัก
3. ( P ) ผลงานจากการตัดปะและตกแต่งภาพผัก
4. ( A ) การนำเสนอผลงานของตนเองและมีความสุขในการทำกิจกรรม
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้  ปฐมวัยปีที่  3/๑ 

สาระการเรียนรู้   ธรรมชาติรอบตัว                  


หน่วย ผักสดสะอาด
ชื่อกิจกรรม กิจกรรมเล่นตามมุมประสบการณ์                        
เวลา  ๓๐  นาที

ใช้สอนวันที่ 11 เดือน กรกฎาคม พ.ศ.๒๕66


ครูผู้สอน นางสุภาวดี  แสนสิทธิ์
สาระสำคัญ การเล่นตามมุม เป็นการฝึกการคิด การสังเกตและการแก้ปัญหา

มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวบงชี้
มาตรฐาน 5  มีคุณธรรมจริยธรรมมีจิตใจที่ดีงาม

ตบช. 5.1  ซื่อสัตย์สุจริต  (5.1.1 ขออนุญาตหรือรอคอยเมื่อต้องการสิ่งของของผู้อื่น)
ตบช. 5.2  มีความเมตตากรุณามีน้ำใจและช่วยเหลือแบ่งปัน  
ตบช. 5.4  มีความรับผิดชอบ  (5.4.1 ทำงานที่ได้รับมอบหมายสำเร็จด้วยตนเอง)
มาตรฐาน 6  มีทักษะชีวิตและปฏิบัติตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง

ตบช. 6.2  มีวินัยในตนเอง  (6.2.1 เก็บของเล่นของใช้เข้าที่อย่างเรียบร้อยด้วยตนเอง)
จุดประสงค์การเรียนรู้  เด็กสามารถ
 
1.( K ) เลือกเล่นมุมที่มีสาระเกิดทักษะการเรียนรู้ตามความสนใจได้
2.( P ) แก้ปัญหาในการเล่นอดทนรอคอยแบ่งปันได้
3.( A ) เล่นและทำงานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข
สาระการเรียนรู้
๑. สาระที่ควรรู้
การเล่นตามมุมบล็อก มุมวิทยาศาสตร์ มุมหนังสือ มุมดนตรี มุมตุ๊กตา
๒. ประสบการณ์สำคัญ
1.1 การตัดสินใจเลือกเล่นตามมุม
1.2 การอดทน รอคอย แบ่งปัน
1.3 การเก็บอุปกรณ์หลังเลิกเล่น
1.4 การคิดแก้ปัญหาการเล่น

กิจกรรมการเรียนการสอน
๑. ขั้นนำ
ครูและเด็กร่วมกันร้องเพลง “ กินผักผลไม้ ” (ภาคผนวกท้ายแผน) (เงื่อนไขความรู้)
๒.ขั้นดำเนินการสอน
1. ครูแนะนำมุมประสบการณ์ มุมบล็อก มุมวิทยาศาสตร์ มุมหนังสือ มุมดนตรี มุมตุ๊กตา(เงื่อนไขความรู้)
2. ครูและเด็กร่วมกันสร้างข้อตกลงในการเล่น(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)
3. เด็กเลือกเล่นตามมุมที่สนใจ(ความพอประมาณ เงื่อนไขความรู้)
4. ครูเดินดูและคอยแนะนำการเล่น การแก้ปัญหาในการเล่น อดทน รอคอยแบ่งปันของเล่น
(มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี และเงื่อนไขคุณธรรม)
5. เลิกเล่นเก็บอุปกรณ์เข้าที่เดิม(เงื่อนไขคุณธรรม)
๓.ขั้นสรุปและจัดระเบียบความรู้
(ความพอประมาณ เงื่อนไขความรู้มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี และ  เงื่อนไขคุณธรรม)
1. เด็กๆช่วยกันสรุปการเล่นตามมุม
2. เลือกเล่นตามมุมที่ชอบ
3. สร้างข้อตกลง
4. เลือกเล่นตามมุมที่สนใจ
5. เลิกเล่นแล้วเก็บของเล่นไว้ที่เดิม
6. ครูซักถามเด็กดังต่อไปนี้
-     ถ้าเด็กๆอยากเล่นตามมุมให้มีความสุขจะทำอย่างไร
-      ถ้ามีเพื่อนเล่นด้วยกันมากๆเด็กๆจะทำอย่างไร
-       เวลาเลิกเล่นควรทำอย่างไร
สื่อ/แหล่งเรียนรู้
1. เพลง “ กินผักผลไม้”

2. มุมบล็อก 
3. มุมวิทยาศาสตร์
4. มุมหนังสือ
5. มุมดนตรี
6. มุมตุ๊กตา
การวัดและประเมินผล

สังเกตพฤติกรรมการเล่นตามมุมดังนี้
1. ( K ) การเลือกเล่นมุมที่มีสาระเกิดทักษะการเรียนรู้ตามความสนใจได้
2. ( P ) การแก้ปัญหาในการเล่นอดทนรอคอยแบ่งปันได้
3. ( A ) การเล่นและทำงานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้  ปฐมวัยปีที่  3/๑ 

สาระการเรียนรู้   ธรรมชาติรอบตัว                  


หน่วย ผักสดสะอาด
ชื่อกิจกรรม กิจกรรมกลางแจ้ง                                          
เวลา  ๓๐  นาที

ใช้สอนวันที่ 11 เดือน กรกฎาคม พ.ศ.๒๕66


ครูผู้สอน นางสุภาวดี  แสนสิทธิ์
สาระสำคัญ การบอกวิธีเล่นโยนรับลูกบอล การเคลื่อนไหวร่างกายตามข้อตกลง การเล่นในห้องเรียนและนอกห้องเรียน เป็นการออกกำลังกาย  มีความรักสามัคคี
มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวบงชี้

มาตรฐาน 3  มีสุขภาพจิตดีและมีความสุข
ตบช. 3.2 มีความรู้สึกที่ดีต่อตนเองและผู้อื่น ( 3.2.1กล้าพูดกล้าแสดงออกอย่างเหมาะสม
       กับสถานการณ์)

มาตรฐาน  8  อยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข และปฏิบัติตามสมาชิกที่ดีของสังคม ในระบอบ
       ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์เป็นประมุข

ตบช. 8.2  มีปฏิสัมพันธ์ที่ดีกับผู้อื่น ( 8.2.1 เล่นและทำงานร่วมกับเพื่อนอย่างมีเป้าหมาย)

ตบช. 8.3  ปฏิบัติตนเบื้องตนในการเป็นสมาชิกที่ดีของสังคม ( 8.3.1มีส่วนร่วมสร้าง
        ข้อตกลงและปฏิบัติตามข้อตกลงด้วยตนเอง 8.3.2 ปฏิบัติตนเป็นผู้นำผู้ตามได้อย่าง
        เหมาะสมกับสถานการณ์ )

มาตรฐาน 9  ใช้ภาษาสื่อสารได้เหมาะสมกับวัย

ตบช. 9.1 สนทนาโต้ตอบและเล่าเรื่องให้ผู้อื่นเข้าใจ ( 9.1.1ฟังผู้อื่นพูดจนจบและสนทนา
                            โต้ตอบอย่างต่อเนื่องเชื่อมโยงกับเรื่องที่ฟัง
จุดประสงค์การเรียนรู้    เด็กสามารถ
1. ( K ) บอกวิธีเล่นโยนรับลูกบอลได้
2. ( P ) ปฏิบัติตามข้อตกลงและกติกาได้ถูกต้อง
3. ( A ) เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
สาระการเรียนรู้

1.  สาระที่ควรรู้


การเล่นโยนรับลูกบอล

2.  ประสบการณ์สำคัญ


1.  การเล่นโยนรับลูกบอล


2.  การเล่นร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข


3.  เก็บอุปกรณ์การเล่นหลังเลิกเล่นได้


4.  การปฏิบัติตามข้อตกลง
กิจกรรมการเรียนการสอน

1.  ขั้นนำ


เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้องจอง  “นั่งรถตุ๊ก ตุ๊ก”  เดินลงสู่สนาม  (ภาคผนวก)
                    (เงื่อนไขความรู้)

2.  ขั้นดำเนินการสอน


2.1  ครูให้เด็กนั่งเป็นแถวชาย หญิง  


2.2  สร้างข้อตกลงในการเล่นโยนรับลูกบอล ไม่แกล้งเพื่อนไม่ผลักเพื่อนตั้งใจเล่น
                          (เงื่อนไขความรู้)


2.3  จัดเด็กเป็นวงกลม  ครูยืนอยู่ตรงกลางวง


2.4  ครูสาธิตวิธีการโยนรับลูกบอล ให้เด็กยื่นมืออกไปเพื่อเตรียมรับบอล โดยการแบมือไว้ ครูโยนบอลให้เด็กรับ แล้วโยนกลับมาให้ครู  แล้วโยนให้เด็กคนต่อไป(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)


2.5  ให้อาสาสมัครออกมาโยนลูกบอลให้เพื่อน(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)


๒.๖  แบ่งกลุ่มเด็กออกเป็น  4  กลุ่ม กลุ่มละ  12  คน ให้แต่ละกลุ่มเล่นโยนรับลูกบอล  ครูคอยแนะนำการโยนบอลอย่างถูกวิธี  ให้โยนบอลระยะไม่ถึงมือเพื่อน  ให้เพื่อนที่รับยื่นมือไว้แล้วรับบอลทันที(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)


๒.๗  หมุนเวียนกันระหว่างผู้โยนและผู้รับ เล่นไปเรื่อยๆ จนโยนรับลูกบอลได้คล่องแคล่ว(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)


๒.๘  หมดเวลาการเล่น  ให้เด็กเก็บอุปกรณ์การเล่น(เงื่อนไขคุณธรรม)

๓.  ขั้นสรุปและจัดระเบียบความรู้
(ความพอประมาณ เงื่อนไขความรู้  มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี และ  เงื่อนไขคุณธรรม)


เด็กและครูร่วมกันสรุปกิจกรรม  ครูซักถามเด็กดังนี้



1.  เด็ก ๆ อยากรับบอลได้ควรทำอย่างไร



2.  เด็ก ๆ อยากส่งบอลได้ควรทำอย่างไร
สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. คำคล้องจอง “นั่งรถตุ๊ก ตุ๊ก”

2. ลูกบอล 4  ลูก
การวัดและประเมินผล  สังเกตพฤติกรรม

1. ( K )  การบอกวิธีเล่นโยนรับลูกบอล
2. ( P )  การปฏิบัติตามข้อตกลงและกติกาได้ถูกต้อง
3. ( A )  การเล่นและทำกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้  ปฐมวัยปีที่  3/๑ 

สาระการเรียนรู้   ธรรมชาติรอบตัว                  


หน่วย ผักสดสะอาด
ชื่อกิจกรรม กิจกรรมเกมการศึกษา                                     
เวลา  ๓๐  นาที

ใช้สอนวันที่ 11 เดือน กรกฎาคม พ.ศ.๒๕66


ครูผู้สอน นางสุภาวดี  แสนสิทธิ์
สาระสำคัญ การเล่นเกมจับคู่ภาพผักกับเงา เป็นการฝึกทักษะการสังเกตที่ดี และการเล่นและการทำงานร่วมกับผู้อื่น , การแก้ปัญหาในการเล่น

มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวบงชี้
มาตรฐานที่  8  อยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข และปฏิบัติตามสมาชิกที่ดีของสังคมในระบอบ 
         ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข



ตบช. 8.2 มีปฏิสัมพันธ์ที่ดีกับผู้อื่น ( 8.2.1 เล่นหรือทำงานร่วมมือกับเพื่อนอย่างมี
เป้าหมาย)
มาตรฐานที่  10 มีความสามารถในการคิดเป็นพื้นฐานในการเรียนรู้
ตบช. 10.1  มีความสามารถในการคิดรวบยอด ( 10.1.1 บอกลักษณะส่วนประกอบ การ
เปลี่ยนแปลงหรือความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆจากการสังเกต โดยใช้ประสามทสัมผัส)

ตบช. 10.2 มีความสามารถในการคิดเชิงเหตุผล ( 10.2.2 การคาดคะเนสิ่งที่อาจจะเกิดขึ้น 
       และมีส่วนในการลงความเห็นจากข้อมูลอย่างมีเหตุผล )

มาตรฐานที่12 มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และมีความสามารถในการแสวงหาความรู้ได้เหมาะสมกับวัย 
 ตบช. 12.1 มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้ (12.1.2 กระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมตั้งแต่ต้น
         จนจบ)
ตบช. 12.2 มีความสามารถในการแสวงหาความรู้ (12.2.1 ค้นหาคำตอบของข้อสงสัย
        ต่างๆ โดยใช้วีการที่หลากหลายด้วยตนเอง)
จุดประสงค์การเรียนรู้    เด็กสามารถ
1. ( K ) เล่นเกมจับคู่ภาพผักกับเงาได้
2. ( P ) ประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาโดยการจับวางได้
3. ( A ) เล่นเกมร่วมกับผู้อื่นและเก็บเข้าที่เดิมเมื่อเล่นเสร็จได้
สาระการเรียนรู้

1.  สาระที่ควรรู้


การเล่นเกมจับคู่ภาพผักกับเงา

2.  ประสบการณ์สำคัญ
1.  การ เล่นเกมจับคู่ภาพผักกับเงา
2.  การสังเกตความเหมือนความ  แตกต่างของภาพ
3.การร่วมทำกิจกรรมกับผู้อื่นอย่างมีความสุข
กิจกรรมการเรียนการสอน

1.  ขั้นนำ


เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง  “กิ่ง  ก้าน  ใบ”  และทำท่าประกอบเพลง (ภาคผนวก)    

2.  ขั้นดำเนินการสอน


2.1  ครูนำเกมจับคู่ภาพผักกับเงา  มาสนทนาซักถามกับเด็กทีละภาพ ให้เด็กสังเกตและบอกความเหมือน  ความแตกต่างของแต่ละภาพ(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)
2.2  ครูแบ่งกลุ่มเด็กออกเป็น  6  กลุ่ม  กลุ่มละ 7 – 8  คน  สร้างข้อตกลงในการ
เล่นเกม  ไม่ขว้างปาเกมใส่เพื่อน  เล่นเบา ๆ และเล่นอย่างระมัดระวัง  เล่นเสร็จเก็บของเข้าที่ให้เรียบร้อย(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้  มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี)


2.3  ครูสาธิตการเล่นเกมให้เด็กดูเป็นตัวอย่างและให้อาสาสมัครออกมาเล่นให้เพื่อนดู
(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้  )


๒.๔  ครูแจกเกมจับคู่ภาพผักกับเงาให้เด็ก  3  กลุ่ม  อีก  3  กลุ่มเล่นเกมเก่าที่เคยเล่นมาแล้ว  ครูคอยแนะนำการเล่น และคอยดูแลความเรียบร้อย(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้  
มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี)


๒.๕  หมุนเวียนกันเล่นเกม ทั้งเกมเก่า และเกมใหม่ให้ครบทุกกลุ่ม(ความมีเหตุผล
 เงื่อนไขความรู้)


๒.๖  เลิกกิจกรรมการเล่น ให้ทุกกลุ่มเก็บเกมเข้าที่เดิมให้เรียบร้อย(เงื่อนไขคุณธรรม)

๓.  ขั้นสรุปและจัดระเบียบความรู้
               (ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้  มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี)
                เด็กและครูร่วมกันสรุปกิจกรรม ครูซักถามเด็กดังนี้


๓.1  ทำอย่างไรเด็กๆ จึงจะจับคู่ภาพผักกับเงาได้ถูกต้อง

          ๓.2  เมื่อเลิกเล่นแล้วเด็ก ๆ ควรทำอย่างไร


๓.3  ถ้าเด็กไม่เก็บของเข้าที่จะเป็นอย่างไร
สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. เพลง “กิ่ง  ก้าน  ใบ”

2. เกมจับคู่ภาพผักกับเงา
การวัดและประเมินผล
1. ( K ) เล่นเกมจับคู่ภาพผักกับเงาได้
2. ( P ) ประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาโดยการจับวางได้
3. ( A ) เล่นเกมร่วมกับผู้อื่นและเก็บเข้าที่เดิมเมื่อเล่นเสร็จได้
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้  ปฐมวัยปีที่  3/๑ 

สาระการเรียนรู้   ธรรมชาติรอบตัว                  


หน่วย ผักสดสะอาด
ชื่อกิจกรรม การเคลื่อนไหวและจังหวะ                                 
เวลา  ๒๐  นาที

ใช้สอนวันที่ 12 เดือน กรกฎาคม พ.ศ.๒๕66


ครูผู้สอน นางสุภาวดี  แสนสิทธิ์
สาระสำคัญ การเคลื่อนไหวร่างกายตามคำสั่ง เรื่อง การเจริญเติบโตของผัก การฟังสัญญาณโดยจัดกลุ่มจากรูปทรงเรขาคณิตกับทำท่าทางประกอบเพลงการเคลื่อนไหวพื้นฐานเป็นการเคลื่อนไหวตามธรรมชาติ ซึ่งสามารถเคลื่อนไหวได้ทั้งอยู่กับที่และเคลื่อนที่ในการปฏิบัติตามข้อตกลง
มาตรฐานการเรียนรู้ 

มาตรฐานที่ 2 กล้ามเนื้อใหญ่และกล้ามเนื้อเล็กใช้งานได้อย่างคล่องแคล่วและประสานสัมพันธ์กัน

ตบช. 2.1  เคลื่อนไหวร่างกทายได้อย่างคล่องแคล่วประสานสัมพันธ์และทรงตัวได้

มาตรฐานที่ 4  ชื่นชมและแสดงออกทางศิลปะ ดนตรี  การเคลื่อนไหว 


ตบช. 4.1 สนใจมีความสุขแสดงออกผ่านงานศิลปะดนตรีและการเคลื่อนไหว (4.1.2 สนใจ
         มีความสุขและแสดงออกผ่านเสียงดนตรี 4.1.3 สนใจ มีความสุข และแสดงท่าทาง /
         เคลื่อนไหว ประกอบเพลง จังหวะและดนตรี)
มาตรฐานที่ 11 มีจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

ตบช. 11.2  เคลื่อนไหวท่าทางเพื่อสื่อสารความคิด  ความรู้สึกของตนเองอย่างหลากหลาย
         และแปลกใหม่
จุดประสงค์การเรียนรู้   เด็กสามารถ

1. ( K )   เคลื่อนไหวร่างกายตามคำสั่ง เรื่อง การเจริญเติบโตของผัก ได้

2. ( P )   เคลื่อนไหวร่างกายได้อย่างคล่องแคล่วประสานสัมพันธ์กัน
3. ( A )   แสดงออกอย่างสนุกสนานเมื่อร่วมกิจกรรมได้

สาระการเรียนรู้
1. สาระที่ควรรู้
การเคลื่อนไหวร่างกายตามคำสั่ง เรื่อง การเจริญเติบโตของผัก

2. ประสบการณ์สำคัญ
2.1 การเคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆของร่างกาย  

2.2 การปฏิบัติตามคำสั่ง

2.3 การแสดงออกอย่างสนุกสนานเมื่อร่วมกิจกรรม 
กิจกรรมการเรียนการสอน
1. ขั้นนำ
 เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง  “ กินผัก ผลไม้ ” พร้อมทำท่าทางประกอบ
(ภาคผนวกท้ายแผน) (เงื่อนไขความรู้)
2.ขั้นดำเนินการสอน
2.1 ครูและเด็กสร้างข้อตกลงร่วมกัน ดังนี้

-  เด็ก ๆ เคลื่อนไหวร่างกายไปรอบ ๆ บริเวณโดยไม่ชนกัน(เงื่อนไขความรู้)
-  เด็กๆ ไม่ส่งเสียงดังเพราะจะทำให้ไม่ได้ยินเสียงที่ครูสั่ง(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)
๒.๒  เด็กแบ่งกลุ่มออกเป็น  6 กลุ่ม  กลุ่มละ 7 คน

2.๓  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วบริเวณอย่างอิสระตามจังหวะที่ครูเคาะ เมื่อได้ยิน
สัญญาณนกหวีดดัง 1ครั้ง ให้ปฏิบัติตามคำสั่ง เช่น ให้เด็กทำท่าขุดดิน ,เด็กทำท่านำเมล็ดผักปลูกลงดิน,เด็กทำท่ารดน้ำผัก,เด็กทำท่าเก็บผัก,เด็กทำท่าล้างผัก,เด็กๆทำท่านำผักไปทำกับข้าว,เด็กทำท่ากินผัก(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)
๒.๔ เด็กเคลื่อนไหวร่างกายกลับไปที่สัญลักษณ์ของตนเองพร้อมกับนับ1-10 ช้าๆ(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)
3. ขั้นสรุปและจัดระเบียบความรู้
(ความมีเหตุผล  เงื่อนไขความรู้  มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี)
 เด็กช่วยกันสรุปการเคลื่อนไหวตามคำสั่ง ดังนี้
1. ทำท่าทางประกอบเพลง กินผัก ผลไม้
2. ทำท่าขุดดิน ,เด็กทำท่านำเมล็ดผักปลูกลงดิน,เด็กทำท่ารดน้ำผัก,เด็กทำท่าเก็บผัก,เด็กทำท่าล้างผัก,เด็กๆทำท่านำผักไปทำกับข้าว,เด็กทำท่ากินผัก
3. เคลื่อนไหวร่างกายโดยไม่ชนกันและไม่เสียงดังตั้งใจทำกิจกรรมอย่างสนุกสนาน
สื่อ/แหล่งเรียนรู้


1. เพลง กินผัก ผลไม้
2. เครื่องเคาะจังหวะ
3. นกหวีด
การวัดผลประเมินผล  สังเกตพฤติกรรม

          1. ( K )   เคลื่อนไหวร่างกายตามคำสั่ง เรื่อง การเจริญเติบโตของผัก ได้

2. ( P )   เคลื่อนไหวร่างกายได้อย่างคล่องแคล่วประสานสัมพันธ์กัน
3. ( A )   แสดงออกอย่างสนุกสนานเมื่อร่วมกิจกรรมได้
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้  ปฐมวัยปีที่  3/๑
สาระการเรียนรู้   ธรรมชาติรอบตัว                  


หน่วย ผักสดสะอาด
ชื่อกิจกรรม เสริมประสบการณ์                               

เวลา  ๔๐  นาที

ใช้สอนวันที่ 12 เดือน กรกฎาคม พ.ศ.๒๕66


ครูผู้สอน นางสุภาวดี  แสนสิทธิ์
สาระสำคัญ  บอกวิธีการเก็บรักษาผักให้สดนานอย่างง่าย สนทนาถาม-ตอบกับครูและเพื่อน และร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจ
มาตรฐานการเรียนรู้ 

มาตรฐานที่ 6  มีทักษะชีวิตและปฏิบัติตนตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
         ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข
ตบช. 6.2  มีวินัยในตนเอง


ตบช. 6.3 ประหยัดและพอเพียง ( 6.3.1 ใช้สิ่งของเครื่องใช้อย่างประหยัดและพอเพียงใน
                   ตนเอง
มาตรฐานที่ 8  อยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข และปฏิบัติตามสมาชิกที่ดีของสังคมในระบอบ 
         ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข



ตบช. 8.2 มีปฏิสัมพันธ์ที่ดีกับผู้อื่น ( 8.2.1 เล่นหรือทำงานร่วมมือกับเพื่อนอย่างมี
เป้าหมาย)

มาตรฐานที่ 10 มีความสามารถในการคิดเป็นพื้นฐานในการเรียนรู้
ตบช. 10.1  มีความสามารถในการคิดรวบยอด ( 10.1.1 บอกลักษณะส่วนประกอบ การ
       เปลี่ยนแปลงหรือความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆจากการสังเกต โดยใช้ประสามทสัมผัส)

ตบช. 10.2 มีความสามารถในการคิดเชิงเหตุผล ( 10.2.2 การคาดคะเนสิ่งที่อาจจะเกิดขึ้น 
       และมีส่วนในการลงความเห็นจากข้อมูลอย่างมีเหตุผล )

มาตรฐานที่12 มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และมีความสามารถในการแสวงหาความรู้ได้เหมาะสมกับวัย 
 ตบช. 12.1 มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้ (12.1.2 กระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมตั้งแต่ต้น
         จนจบ)
ตบช. 12.2 มีความสามารถในการแสวงหาความรู้ (12.2.1 ค้นหาคำตอบของข้อสงสัย
        ต่างๆ โดยใช้วีการที่หลากหลายด้วยตนเอง)
จุดประสงค์การเรียนรู้   เด็กสามารถ

1. ( K ) บอกวิธีการเก็บรักษาผักให้สดนานอย่างง่ายได้
2. ( P ) สนทนาถาม-ตอบกับครูและเพื่อนได้
3. ( A ) ร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจได้

สาระการเรียนรู้
สาระที่ควรรู้
ผักที่มีคุณค่ามาก คือ ผักสด ในผักสดจะมีน้ำและผักจะทำการคายน้ำออกมาตลอดเวลา ถ้าเก็บผักไม่ถูกวิธีผักจะเหี่ยวเร็วและสูญเสียคุณค่าทางอาหาร จึงควรเก็บผักให้ถูกวิธีเพื่อความสดนาน

ประสบการณ์สำคัญ
2.1.  การบอกวิธีการเก็บให้สดนานอย่างง่าย
2.2.  การสนทนาถาม-ตอบกับครูและเพื่อน

2.3.  การร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจ
กิจกรรมการเรียนการสอน
1. ขั้นนำ
      เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง  “ กินผักกันเถอะเรา” พร้อมทำท่าทางประกอบ(เงื่อนไขความรู้)
2. ขั้นดำเนินการสอน
2.1  ครูนำผักบุ้งที่ทำการทดลองไว้จากกิจกรรมที่ทำค้างไว้ในวันอังคารมาให้เด็ก
สังเกตความแตกต่าง ดังนี้(เงื่อนไขความรู้)
               ๒.๒ เด็กสังเกตผักบุ้งทั้ง 2 จาน  โดยเปรียบเทียบความแตกต่าง
 จานที่1 มีผักบุ้งวางในจาน 1 กำ    จานที่ 2 วางแก้วที่มีน้ำและแช่ผักบุ้งไว้1 กำ
ครูตั้งคำถามดังนี้
· เด็กๆสังเกตดูผักบุ้งทั้ง 2 จานว่ามีความแตกต่างกันอย่างไร(ความมีเหตุผล
เงื่อนไขความรู้)
· ผักบุ้งในจานที่ 1   เป็นอย่างไร(เงื่อนไขความรู้)
· เด็ก ๆ คิดว่าเพราะเหตุใดจึงเป็นเช่นนี้(ความมีเหตุผล  เงื่อนไขความรู้)
· ผักในจานที่ 2 เป็นอย่างไร(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)
· เด็ก ๆ คิดว่าเพราะเหตุใดจึงเป็นเช่นนี้(ความมีเหตุผล)
2.2 เด็กและครูร่วมกันสนทนาสรุปผลการทดลองโดยใช้กระบวนการระดมสมองครูเป็นผู้บันทึก
ความคิดเห็นของเด็กลงในกระดาษชาร์ต (ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)
๒.๔  เด็กแบ่งกลุ่มออกเป็น  5 กลุ่มเท่าๆกัน
๒.๕  เด็กแต่ละกลุ่มร่วมทำการทดลองการคายน้ำของผักโดย  ให้เด็กขยำหรือบีบผักที่ไม่เหมือนกัน  6  ชนิด คือ 1.ผักบุ้ง , 2. ผักตำลึง , 3.ผักกาด , 4.บวบ 5. ผักคะน้าแล้ววางไว้บนจานแต่ละกลุ่มและช่วยกันสังเกตการเปลี่ยนแปลง ดังนี้(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)
-   เด็ก ๆ สังเกตดูซิว่าผักที่ขยำจะมีสิ่งใดเกิดขึ้น
-   เด็ก ๆ ลองสัมผัสดูสิ่งที่ไหลออกมาจากผัก แล้วบอกซิว่าคืออะไร
-   เด็กๆ คิดว่าในผักมีสิ่งใดอยู่ และจะทำอย่างไรไม่ให้ผักคายน้ำได้เร็ว      
3. ขั้นสรุปและจัดระเบียบความรู้
(ความมีเหตุผล  เงื่อนไขความรู้  มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี)
1. ผักจะมีน้ำเป็นส่วนประกอบอยู่มากจึงทำให้สดได้ในระยะเวลาหนึ่ง

2.  สรุปผลการทดลองคือ ผักที่แช่ในน้ำจะสดได้นานกว่าผักที่ไม่แช่น้ำเพราะผักที่แช่น้ำจะคายน้ำช้าและดูดซึมน้ำไว้ในลำต้นจึงทำให้เหี่ยวช้า
3. ถ้าเรา เก็บผักอย่างถูกวิธีผักจะสดได้นาน
4. ถ้าเราวางผักทิ้งไว้นานๆจะเป็นอย่างไรบ้าง

สื่อ/แหล่งเรียนรู้

1. เพลง กินผักกันเถอะเรา
2. เครื่องเคาะจังหวะ
3. ผักของจริง
4. จาน 8 ใบ

5. แก้ว1  ใบ
6. ผ้าเช็ดมือ    7.  น้ำ

การวัดผลประเมินผล  สังเกตพฤติกรรม
1. ( K )  บอกวิธีการเก็บรักษาผักให้สดนานอย่างง่ายได้
2. ( P )  การสนทนาถาม-ตอบกับครูและเพื่อนได้
3. ( A )  การร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจได้
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้  ปฐมวัยปีที่  3/๑
สาระการเรียนรู้   ธรรมชาติรอบตัว                  


หน่วย ผักสดสะอาด
ชื่อกิจกรรม กิจกรรมสร้างสรรค์                                         
เวลา  ๓๐  นาที

ใช้สอนวันที่ 12 เดือน กรกฎาคม พ.ศ.๒๕66


ครูผู้สอน นางสุภาวดี  แสนสิทธิ์
สาระสำคัญ การคิดออกแบบผลงานศิลปะจากผักได้อย่างสร้างสรรค์ การใช้กล้ามเนื้อมือในการขูดสีเทียนจากผัก และการนำเสนอผลงานและปฏิบัติกิจกรรมอย่างตั้งใจมีความสุข
มาตรฐานการเรียนรู้/ ตัวบ่งชี้

มาตรฐาน 3 มีสุขภาพจิตดีและมีสุข

ตบช.3.2 มีความรู้สึกที่ดีต่อตนเองและผู้อื่น  (3.2.2 แสดงความพอใจในผลงานและ
         ความสามารถของตนเองและผู้อื่น)
มาตรฐานที่ 4  ชื่นชมและแสดงออกทางศิลปะ ดนตรี  การเคลื่อนไหว 


ตบช. 4.1 สนใจมีความสุขแสดงออกผ่านงานศิลปะดนตรีและการเคลื่อนไหว ( 4.1.1 สนใจ
                              มีความสุขและแสดงออกผ่านงานศิลปะ )
มาตรฐาน 11 มีจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

ตบช. 11.1.1 สร้างผลงานศิลปะเพื่อสื่อสารความคิด ความรู้สึกของตนเองโดยมีการดัดแปลง
                  แปลกใหม่จากเดิม  และมีรายละเอียดเพิ่มเติม
จุดประสงค์การเรียนรู้   เด็กสามารถ

1. ( K ) คิดออกแบบผลงานศิลปะจากผักได้อย่างสร้างสรรค์
2. ( P ) ใช้กล้ามเนื้อมือในการขูดสีเทียนจากผักได้
3. ( A ) นำเสนอผลงานและปฏิบัติกิจกรรมอย่างตั้งใจมีความสุขได้
สาระการเรียนรู้
1. สาระที่ควรรู้
การขูดสีเทียนจากใบผัก ให้เกิดเป็นลายแล้วต่อเติมภาพตามจินตนาการ  
2. ประสบการณ์สำคัญ
2.1  สร้างสรรค์ผลงานได้
2.2  ปฏิบัติกิจกรรมอย่างตั้งใจและมีความสุขได้
2.3  เก็บวัสดุอุปกรณ์ต่างๆ อย่างมีระเบียบได้
2.4  นำเสนอผลงานได้
กิจกรรมการเรียนการสอน
1. ขั้นนำ
เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “ ลมเพ ลมพัด ” พร้อมทำท่าทางประกอบ
(ภาคผนวกท้ายแผน) (เงื่อนไขความรู้)
2. ขั้นดำเนินการสอน
2.1 ครูแนะนำอุปกรณ์และสาธิตการขูดสีเทียนจากใบผักแล้วต่อเติมภาพ ดังนี้

-  บอกการวางด้านนูนของใบไม้ที่จะใช้ขูดสีได้ชัดเจนให้เห็นลายของใบผัก(เงื่อนไขความรู้)
-   ตกแต่งภาพให้สวยงามมีความหมายอย่างสร้างสรรค์(ความมีเหตุผล)
2.2 ครูและเด็กร่วมกันสร้างข้อตกลง  ดังนี้


-  ใช้สีเทียนร่วมกันเมื่อใช้สีเสร็จวางสีในตะกร้า ไม่วางไว้พื้นเพราะเพื่อนอาจเหยียบลื่น
               (มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี)
- ทำงานเสร็จแล้วเก็บวัสดุอุปกรณ์ต่าง ๆเข้าที่เดิม (เงื่อนไขคุณธรรม)
๒.๓  เด็กแต่ละคนลงมือปฏิบัติกิจกรรม

          ๒.๔  ครูดูแลให้คำแนะนำใกล้ชิด และช่วยเหลือ(มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี)
๒.๕ เด็กทำกิจกรรมเสร็จเก็บวัสดุอุปกรณ์เข้าที่เดิม(เงื่อนไขคุณธรรม)
๓. ขั้นสรุปและจัดระเบียบความรู้
(ความมีเหตุผล  เงื่อนไขความรู้ เงื่อนไขคุณธรรม  มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี)
1. เด็กช่วยกันการสร้างผลงานจากการประดิษฐ์ภาพด้วยใบผัก (ขูดใบผักด้วยสีเทียน) ดังนี้

1. มีจินตนาการสร้างสรรค์การขูดใบไม้ให้เป็นภาพต่างๆ

2. ตกแต่งภาพต่าง ๆอย่างสวยงามและมีความหมาย
3. ทำงานเสร็จเก็บวัสดุอุปกรณ์ต่างๆ เข้าเรียบร้อย
2.  ครูสนทนาซักถาม ดังนี้



1. ถ้าเด็กๆไม่ตั้งใจทำงานจะเป็นอย่างไร




2. ถ้าเด็กๆทำงานเสร็จแล้วไม่เก็บวัสดุอุปกรณ์ต่าง ๆ จะเป็นอย่างไร
สื่อ/แหล่งเรียนรู้
1. เพลง ลมเพ ลมพัด
2. กระดาษขาว A4 ใบงาน
3. สีเทียน
4. ใบผักชนิดต่างๆ 
5. ตะกร้า
การวัดผลประเมินผล  สังเกตพฤติกรรมและตรวจผลงาน

1. ( K ) ผลงานจากการใช้สีเทียนขูดใบผักแล้วแต่งเติม
2. ( P ) ใช้กล้ามเนื้อมือในการขูดสีเทียนจากผักได้
3. ( A ) นำเสนอผลงานและปฏิบัติกิจกรรมอย่างตั้งใจมีความสุขได้
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้  ปฐมวัยปีที่  3/๑ 

สาระการเรียนรู้   ธรรมชาติรอบตัว                  


หน่วย ผักสดสะอาด
ชื่อกิจกรรม กิจกรรมเล่นตามมุมประสบการณ์                        
เวลา  ๓๐  นาที

ใช้สอนวันที่ 10 เดือน กรกฎาคม พ.ศ.๒๕66


ครูผู้สอน นางสุภาวดี  แสนสิทธิ์
สาระสำคัญ การเล่นตามมุม เป็นการฝึกการคิด การสังเกตและการแก้ปัญหา

มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวบงชี้
มาตรฐาน 5  มีคุณธรรมจริยธรรมมีจิตใจที่ดีงาม

ตบช. 5.1  ซื่อสัตย์สุจริต  (5.1.1 ขออนุญาตหรือรอคอยเมื่อต้องการสิ่งของของผู้อื่น)
ตบช. 5.2  มีความเมตตากรุณามีน้ำใจและช่วยเหลือแบ่งปัน  
ตบช. 5.4  มีความรับผิดชอบ  (5.4.1 ทำงานที่ได้รับมอบหมายสำเร็จด้วยตนเอง)
มาตรฐาน 6  มีทักษะชีวิตและปฏิบัติตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง

ตบช. 6.2  มีวินัยในตนเอง  (6.2.1 เก็บของเล่นของใช้เข้าที่อย่างเรียบร้อยด้วยตนเอง)
จุดประสงค์การเรียนรู้   เด็กสามารถ

1.( K ) เล่นมุมที่มีสาระเกิดทักษะการเรียนรู้ตามความสนใจได้
2.( P ) แก้ปัญหาในการเล่นอดทนรอคอยแบ่งปันได้
3.( A ) เล่นและทำงานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข

สาระการเรียนรู้
1. สาระที่ควรรู้

การเลือกเล่นตามมุมประสบการณ์ต่าง ๆ เช่นมุมหนังสือผัก มุมบล็อกไม้ มุมของเล่น และมุมวิทยาศาสตร์เป็นการแสวงหาความรู้โดยผ่านขบวนการเล่นอย่างมีแบบแผน การเล่นบทบาทสมมุติ การเล่นร่วมกับเพื่อน เป็นการฝึกฝนอยู่ร่วมกันกับผู้อื่น

2. ประสบการณ์สำคัญ
2.1 การเคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆของร่างกาย  

2.2 การปฏิบัติตามคำสั่ง

2.3 การแสดงออกอย่างสนุกสนานเมื่อร่วมกิจกรรม 

กิจกรรมการเรียนการสอน
1. ขั้นนำ
1.1  เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง  เก็บของ  พร้อมทำท่าทางประกอบ(ภาคผนวกท้ายแผน)
2. ขั้นดำเนินการสอน
2.1 ครูแนะนำมุมประสบการณ์ต่าง ๆ เช่นมุมหนังสือผัก มุมบล็อกไม้ มุมของเล่น และมุมวิทยาศาสตร์(เงื่อนไขความรู้)
2.2 ครูและเด็กสร้างข้อตกลงร่วมกัน ดังนี้

-  เด็กเลือกเล่นตามมุมประสบการณ์ที่ตนสนใจ(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)



-  เด็กแบ่งปันเอื้อเฟื้อเผื่อแผ่ให้ผู้อื่นเล่น ไม่แย่งของเล่นเพื่อน เล่นของเล่นเบาๆโดยไม่ขว้างปาสิ่งของที่เล่นช่วยกันดูแลของเล่นเพื่อทุกคนจะได้เล่นไปนาน(ความพอประมาณ  ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)



- เด็กเลิกเล่นแล้วเก็บของเล่นเข้าทีเดิมให้เรียบร้อย(เงื่อนไขคุณธรรม)
๒.๓ เด็กการเลือกเล่นตามมุมประสบการณ์ต่าง ๆ

๒.๔ ครูคอยดูแลให้คำแนะนำอย่างใกล้ชิดในการเล่น การแก้ไขปัญหาในการเล่น การแบ่งปันเอื้อเฟื้อเผื่อแผ่(มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี  เงื่อนไขคุณธรรม)
๒.๕ เด็กเล่นเสร็จเรียบร้อยแล้วเก็บอุปกรณ์เข้าที่เดิม (เงื่อนไขคุณธรรม)
๓. ขั้นสรุปและจัดระเบียบความรู้
(ความมีเหตุผล  เงื่อนไขความรู้ เงื่อนไขคุณธรรม  มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี)


1. เด็กๆช่วยกันสรุปการเล่นตามมุมประสบการณ์
1.  เลือกเล่นตามมุมที่ตนสนใจ

2.  แบ่งปันเอื้อเฟื้อเผื่อแผ่ของที่ตนเล่นต่อผู้อื่น
3. คิด แก้ไขปัญหาในการเล่นด้วยตนเอง
4. เก็บของเล่นเข้าที่เดิมอย่างเป็นระเบียบ

2. ครูสนทนาซักถาม ดังนี้


1.  ถ้ามีเพื่อนหลายคนอยากเล่นของเล่นที่เราเล่นจะทำอย่างไร
2.  เด็กๆจะทำอย่างไรเราถึงจะมีความสุขในการเล่นตามมุมประสบการณ์
3. เวลาเล่นเสร็จแล้วเราควรทำอย่างไร

สื่อ/แหล่งเรียนรู้

1. เพลง เก็บของ 
 
2. มุมหนังสือผัก 
3. มุมบล็อกไม้
4. มุมของเล่น
5. มุมวิทยาศาสตร์
การวัดผลประเมินผล  สังเกตพฤติกรรม

1.( K ) การเล่นมุมที่มีสาระเกิดทักษะการเรียนรู้ตามความสนใจได้
2.( P ) การแก้ปัญหาในการเล่นอดทนรอคอยแบ่งปันได้
3.( A ) การเล่นและทำงานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้  ปฐมวัยปีที่  3/๑ 

สาระการเรียนรู้   ธรรมชาติรอบตัว                  


หน่วย ผักสดสะอาด
ชื่อกิจกรรม กิจกรรมกลางแจ้ง                                          
เวลา  ๓๐  นาที

ใช้สอนวันที่ 12 เดือน กรกฎาคม พ.ศ.๒๕66


ครูผู้สอน นางสุภาวดี  แสนสิทธิ์
สาระสำคัญ การเล่นเกมวิ่งส่งผัก เป็นการออกกำลังกาย  มีความรักสามัคคี และการรักษาความปลอดภัยของตนเองและการปฏิบัติตนตามสุขอนามัย

มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวบงชี้

มาตรฐาน 3  มีสุขภาพจิตดีและมีความสุข
ตบช. 3.2 มีความรู้สึกที่ดีต่อตนเองและผู้อื่น ( 3.2.1กล้าพูดกล้าแสดงออกอย่างเหมาะสม
       กับสถานการณ์)

มาตรฐาน  8  อยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข และปฏิบัติตามสมาชิกที่ดีของสังคม ในระบอบ
       ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์เป็นประมุข

ตบช. 8.2  มีปฏิสัมพันธ์ที่ดีกับผู้อื่น ( 8.2.1 เล่นและทำงานร่วมกับเพื่อนอย่างมีเป้าหมาย)

ตบช. 8.3  ปฏิบัติตนเบื้องตนในการเป็นสมาชิกที่ดีของสังคม ( 8.3.1มีส่วนร่วมสร้าง
        ข้อตกลงและปฏิบัติตามข้อตกลงด้วยตนเอง 8.3.2 ปฏิบัติตนเป็นผู้นำผู้ตามได้อย่าง
        เหมาะสมกับสถานการณ์ )

มาตรฐาน 9  ใช้ภาษาสื่อสารได้เหมาะสมกับวัย

ตบช. 9.1 สนทนาโต้ตอบและเล่าเรื่องให้ผู้อื่นเข้าใจ ( 9.1.1ฟังผู้อื่นพูดจนจบและสนทนา
                            โต้ตอบอย่างต่อเนื่องเชื่อมโยงกับเรื่องที่ฟัง
จุดประสงค์การเรียนรู้   เด็กสามารถ

1. ( K ) เล่นเกมวิ่งส่งผักได้
2. ( P ) ปฏิบัติตามกฎ กติกา ข้อตกลงได้
3. ( A ) เล่นร่วมกับเพื่อนอย่างมีความสุขได้
สาระการเรียนรู้
1. สาระที่ควรรู้


เกมวิ่งส่งผัก

2. ประสบการณ์สำคัญ
2.1   เล่นเกมวิ่งส่งผักได้  2.2 ปฏิบัติตามกฎ กติกา ข้อตกลงได้
2.3 เล่นร่วมกับเพื่อนอย่างมีความสุขได้   2.4 เก็บอุปกรณ์การเล่นได้

กิจกรรมการเรียนการสอน
1. ขั้นนำ
1.1 เด็กและครูร่วมกันทำท่าทางแตะหัว แตะไหล่ แตะเอว แล้วเดินแถวลงไปที่สนามอย่างเป็นระเบียบ(เงื่อนไขความรู้)
2. ขั้นดำเนินการสอน
2.1 เด็กและครูร่วมกันสร้างข้อตกลงก่อนการเล่นเกมวิ่งส่งผัก   ดังนี้

- เด็กเล่นอย่างระมัดระวังเพื่อความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น(มีความคุ้มกันในตัวที่ดี    
             เงื่อนไขความรู้)
2.3 ครูสาธิตวิธีการเล่นเกมวิ่งส่งผัก ดังนี้
- เด็กแข่งขันกันเป็นกลุ่มโดยมีครูเป็นกรรมการ(เงื่อนไขความรู้)
- เด็กวิ่งส่งผักอ้อมเสาให้ครบทุกคนในกลุ่ม กลุ่มใดครบก่อนแล้วนำผักลงตะกร้าและนั่งลงก่อน กลุ่มนั้นจะเป็นกลุ่มผู้ชนะ(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)
- เด็กอาสาสมัครทดลองเล่น 1 กลุ่ม
๒.๔ เด็กแบ่งกลุ่มออกเป็น 6 กลุ่มละเท่า ๆ กัน

           ๒.๕ ครูเป่านกหวีดทำการแข่งขันเกม ครูคอยดูแลให้คำแนะนำอย่างใกล้ชิดในการเล่น 
                 (มีความคุ้มกันในตัวที่ดี เงื่อนไขความรู้)
๒.๖ เด็กเล่นเสร็จเรียบร้อยแล้วเก็บอุปกรณ์เข้าที่เดิม(เงื่อนไขคุณธรรม)
           ๒.๗ เด็กทำความสะอาดร่างกาย(มีความคุ้มกันในตัวที่ดี)
๓. ขั้นสรุปและจัดระเบียบความรู้
(ความมีเหตุผล  เงื่อนไขความรู้ เงื่อนไขคุณธรรม  มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี)


1. เด็กๆช่วยกันสรุปการเล่นเกมวิ่งส่งผัก
1.  ยืนเป็นแถวเรียงหนึ่ง

2.  วิ่งถือผักอ้อมเสากลับมาที่เดิมแล้วส่งให้เพื่อนคนต่อไปทำจนครบทุกคนกลุ่ม
3. กลุ่มใดครบก่อนแล้วนั่งลงกลุ่มนั้นชนะ
4. เก็บของเล่นเข้าที่เดิมอย่างเป็นระเบียบ

2. ครูสนทนาซักถาม ดังนี้


1.  เด็กๆ อยากเป็นกลุ่มที่ชนะต้องทำอย่างไร
2.  เด็กๆอยากวิ่งเก่งต้องทำอย่างไร
3. เมื่อเพื่อนกลุ่มเราแพ้เราต้องทำอย่างไร

4. เวลาเล่นเสร็จแล้วเราควรทำอย่างไร
สื่อ/แหล่งเรียนรู้

1. ผัก
2. ตะกร้า


การวัดผลประเมินผล  สังเกตพฤติกรรม

1. ( K ) การเล่นเกมวิ่งส่งผักได้
2. ( P ) การปฏิบัติตามกฎ กติกา ข้อตกลงได้
3. ( A ) การเล่นร่วมกับเพื่อนอย่างมีความสุขได้
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้  ปฐมวัยปีที่  3/๑ 

สาระการเรียนรู้   ธรรมชาติรอบตัว                  


หน่วย ผักสดสะอาด
ชื่อกิจกรรม กิจกรรมเกมการศึกษา                                     
เวลา  ๓๐  นาที

ใช้สอนวันที่ 12 เดือน กรกฎาคม พ.ศ.๒๕66


ครูผู้สอน นางสุภาวดี  แสนสิทธิ์
สาระสำคัญ การเล่นเกมภาพตัดต่อชุดห้องน้ำ - ห้องส้วม เป็นการฝึกทักษะการสังเกตที่ดี และการแก้ปัญหาในขณะเล่น

มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวบงชี้
มาตรฐานที่  8  อยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข และปฏิบัติตามสมาชิกที่ดีของสังคมในระบอบ 
         ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข



ตบช. 8.2 มีปฏิสัมพันธ์ที่ดีกับผู้อื่น ( 8.2.1 เล่นหรือทำงานร่วมมือกับเพื่อนอย่างมี
เป้าหมาย)
มาตรฐานที่  10 มีความสามารถในการคิดเป็นพื้นฐานในการเรียนรู้
ตบช. 10.1  มีความสามารถในการคิดรวบยอด ( 10.1.1 บอกลักษณะส่วนประกอบ การ
เปลี่ยนแปลงหรือความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆจากการสังเกต โดยใช้ประสามทสัมผัส)

ตบช. 10.2 มีความสามารถในการคิดเชิงเหตุผล ( 10.2.2 การคาดคะเนสิ่งที่อาจจะเกิดขึ้น 
       และมีส่วนในการลงความเห็นจากข้อมูลอย่างมีเหตุผล )

มาตรฐานที่12 มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และมีความสามารถในการแสวงหาความรู้ได้เหมาะสมกับวัย 
 ตบช. 12.1 มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้ (12.1.2 กระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมตั้งแต่ต้น
         จนจบ)
ตบช. 12.2 มีความสามารถในการแสวงหาความรู้ (12.2.1 ค้นหาคำตอบของข้อสงสัย
        ต่างๆ โดยใช้วีการที่หลากหลายด้วยตนเอง)

จุดประสงค์การเรียนรู้   เด็กสามารถ

1. (  K  ) เล่นเกมจับคู่ภาพผักที่มีตำแหน่งเหมือน – ความแตกต่างกันได้
2.  (  P  ) สังเกตความเหมือน – ความแตกต่างได้
3.  (  A  ) แบ่งปันเอื้อเฟื้อเผื่อแผ่ให้ผู้อื่นเล่นและเก็บเกมเข้าที่เดิมได้
สาระการเรียนรู้
1. สาระที่ควรรู้


เกมจับคู่ภาพผักที่มีตำแหน่งเหมือน – ความแตกต่างกัน
2. ประสบการณ์สำคัญ
2.1 การเล่นเกมจับคู่ภาพผักที่มีตำแหน่งเหมือน – ความแตกต่างกัน
2.2 การสังเกตความเหมือน – ความแตกต่างกัน
2.3 การแบ่งปันเอื้อเฟื้อเผื่อแผ่ให้ผู้อื่นเล่นด้วย
2.4 การเก็บอุปกรณ์ต่างๆ เข้าที่เดิม

กิจกรรมการเรียนการสอน
1. ขั้นนำ
1.1  เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง  กินผักกันเถอะเรา พร้อมทำท่าทางประกอบ(ภาคผนวกท้ายแผน
2. ขั้นดำเนินการสอน
                (ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)
2.1 ครูและเด็กร่วมกันสร้างข้อตกลง  ดังนี้
- เด็กเล่นเกมร่วมกันกับเพื่อนในกลุ่มที่ละคนโดยสลับสับเปลี่ยนกันจนครบทุกคน
- เด็กเล่นเกมเบาๆ จะได้มีเกมไว้เล่นนาน,พูดคุยกันเบาๆเพื่อจะไม่รบกวนสมาธิผู้อื่น
- เด็กเลิกเล่นแล้วเก็บของเกมการศึกษาทั่งเกมที่เดิมให้เรียบร้อย


2.2 ครูสาธิตวิธีการเล่นเกมอย่างถูกวิธีและขออาสาสมัครเด็กออกมาเล่นให้เพื่อนดู

๒.๓ เด็กแบ่งกลุ่มออกเป็น 6 กลุ่ม ๆละเท่ากัน

๒.๔ ครูแจกเกมจับคู่ภาพผักที่มีตำแหน่งเหมือน – ความแตกต่างกันและเกมเก่าที่เด็กเคยเล่น
มาแล้วให้เด็กเล่นจนครบทั้ง 6 กลุ่ม  

          ๒.๕ ครูคอยดูแลให้คำแนะนำในการเล่นเกม การแก้ไขปัญหาในการเล่น การแบ่งปันเอื้อเฟื้อเผื่อแผ่ในการเล่น  (มีความคุ้มกันในตัวที่ดี เงื่อนไขความรู้)
๒.๖ เด็กสลับสับเปลี่ยนกันเล่นทั้งเกมและเกมใหม่ จนครบทุกกลุ่ม

๒.๗ เด็กเล่นเสร็จเรียบร้อยแล้วเก็บอุปกรณ์เข้าที่เดิม(เงื่อนไขคุณธรรม)
๓. ขั้นสรุปและจัดระเบียบความรู้
(ความพอประมาณ ความมีเหตุผล  มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดีเงื่อนไขความรู้ เงื่อนไขคุณธรรม)



๓.1 เด็กๆช่วยกันสรุปการเล่นเกมการศึกษาเกมจับคู่ภาพผักที่มีตำแหน่งเหมือน – ความแตกต่างกัน
1. เล่นเกมจับคู่ภาพผักที่มีตำแหน่งเหมือน – ความแตกต่างกัน

2.  แบ่งปันเอื้อเฟื้อเผื่อแผ่ของที่ตนเล่นต่อผู้อื่น
3. เก็บของเล่นเข้าที่เดิมอย่างเป็นระเบียบ
๓.2 ครูสนทนาซักถาม ดังนี้


1.  ถ้าเราจะเกมจับคู่ภาพผักที่มีตำแหน่งเหมือน – ความต่างกันให้ถูกวิธีจะทำอย่างไร
2.  ถ้ามีเพื่อนหลายคนมารอเล่นเกมเราจะทำอย่างไร
3. เวลาเล่นเสร็จแล้วเราควรทำอย่างไร
สื่อ/แหล่งเรียนรู้

1. เพลง กินผักกันเถอะเรา 
 
2. เกมจับคู่ภาพผักที่มีตำแหน่งเหมือน – ความแตกต่างกัน

3. เก่าที่เด็กเคยเล่นมาแล้ว
การวัดผลประเมินผล  สังเกตพฤติกรรม

1. ( K ) การเล่นเกมจับคู่ภาพผักที่มีตำแหน่งเหมือน – ความแตกต่างกันได้
2. ( P ) การสังเกตความเหมือน – ความแตกต่างได้
3. ( A ) การแบ่งปันเอื้อเฟื้อเผื่อแผ่ให้ผู้อื่นเล่นและเก็บเกมเข้าที่เดิมได้
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้  ปฐมวัยปีที่  3/๑ 

สาระการเรียนรู้   ธรรมชาติรอบตัว                  


หน่วย ผักสดสะอาด
ชื่อกิจกรรม การเคลื่อนไหวและจังหวะ                                 
เวลา  ๒๐  นาที

ใช้สอนวันที่ 13 เดือน กรกฎาคม พ.ศ.๒๕66


ครูผู้สอน นางสุภาวดี  แสนสิทธิ์
สาระสำคัญ การเคลื่อนไหวร่างกายประกอบภาพตัดต่อผักชนิดต่างๆ ซึ่งสามารถเคลื่อนไหวได้ทั้งอยู่กับที่และเคลื่อนที่ในการปฏิบัติตามข้อตกลง
มาตรฐานการเรียนรู้ 

มาตรฐานที่ 2 กล้ามเนื้อใหญ่และกล้ามเนื้อเล็กใช้งานได้อย่างคล่องแคล่วและประสานสัมพันธ์กัน

ตบช. 2.1  เคลื่อนไหวร่างกทายได้อย่างคล่องแคล่วประสานสัมพันธ์และทรงตัวได้

มาตรฐานที่ 4  ชื่นชมและแสดงออกทางศิลปะ ดนตรี  การเคลื่อนไหว 


ตบช. 4.1 สนใจมีความสุขแสดงออกผ่านงานศิลปะดนตรีและการเคลื่อนไหว (4.1.2 สนใจ
         มีความสุขและแสดงออกผ่านเสียงดนตรี 4.1.3 สนใจ มีความสุข และแสดงท่าทาง /
         เคลื่อนไหว ประกอบเพลง จังหวะและดนตรี)
มาตรฐานที่ 11 มีจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

ตบช. 11.2  เคลื่อนไหวท่าทางเพื่อสื่อสารความคิด  ความรู้สึกของตนเองอย่างหลากหลาย
         และแปลกใหม่
จุดประสงค์การเรียนรู้  เด็กสามารถ

1.  ( K ) เคลื่อนไหวร่างกายประกอบภาพตัดต่อผักชนิดต่างๆได้

2.  ( P ) เคลื่อนไหวส่วนต่างๆของร่างกายได้อย่างคล่องแคล่ว

3.  ( A ) สนุกสนานกับการทำกิจกรรม
สาระการเรียนรู้
1.สาระที่ควรรู้


การเคลื่อนไหวร่างกายประกอบภาพตัดต่อผักชนิดต่างๆ
2.ประสบการณ์สำคัญ


2.1 การเคลื่อนไหวร่างกายส่วนต่างๆของร่างกาย


2.2 การเคลื่อนไหวร่างกายประกอบภาพตัดต่อผักชนิดต่างๆอย่างคล่องแคล่ว


2.3 การร่วมกิจกรรมกับเพื่อนอย่างมีความสุข
กิจกรรมการเรียนการสอน
1. ขั้นนำ

เด็กร่วมกันร้องเพลง “กินผักผลไม้” พร้อมทำท่าประกอบ (ภาคผนวก)
2. ขั้นดำเนินการสอน



2.1.ครูและเด็กสร้างข้อตกลงในการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบภาพตัดต่อผักชนิดต่างๆดังนี้



-ระมัดระวังไม่เหยียบเท้าเพื่อน ,ไม่แกล้งเพื่อน,ไม่ชนเพื่อน(มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี    
                                เงื่อนไขความรู้)
2.2 ครูให้เด็กสังเกตชิ้นส่วนภาพตัดต่อผักชนิดต่างๆที่สมบูรณ์(เงื่อนไขความรู้)
 ๒.๓ ครูสาธิตการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบชิ้นส่วนภาพตัดต่อผักชนิดต่างๆให้เด็กดู
                         ( เงื่อนไขความรู้)
                     ๒.๔ เด็กอาสาสมัครออกมาประกอบชิ้นส่วนภาพตัดต่อผักชนิดต่างๆ(ความมีเหตุผล 
        เงื่อนไขความรู้)


๒.๕ แบ่งเด็กออกเป็น 4 กลุ่มเด็กแต่คนในกลุ่มถือชิ้นส่วนภาพตัดต่อคนละ 1 คนละ 1 ชิ้น
                           ( เงื่อนไขความรู้)


๒.๖ ครูเปิด CD เพลง “ กินผักผลไม้” ให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายพร้อมทำท่าประกอบเพลงไปรอบ ๆ เป็นวงกลมภายในกลุ่มของตนเอง(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)


๒.๗ เมื่อครูหยุดเพลงเด็กแต่ละคนนำชิ้นส่วนภาพตัดต่อผักชนิดต่างๆมาประกอบกันให้เป็นภาพที่สมบูรณ์ กลุ่มใดต่อเสร็จแล้วให้นั่งลง(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)


๒.๘ ทำกิจกรรมซ้ำอีก  2  รอบ ครูเป่านกหวีดหมดเวลาเด็กนั่งลงพักผ่อน

๓. ขั้นสรุปและจัดระเบียบความรู้
(ความพอประมาณ ความมีเหตุผล  มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี  เงื่อนไขความรู้ เงื่อนไขคุณธรรม)

             ๓.1 เด็กและครูร่วมกันสรุปการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบภาพตัดต่อผักชนิดต่างๆ




1.ฟังและปฏิบัติตามข้อตกลง



2.คิดท่าทางประกอบเพลง



3.เคลื่อนไหวร่างกายและต่อภาพตัดต่อผักชนิดต่างๆให้ถูกต้อง



   ๓.2 ครูซักถามเด็กดังต่อไปนี้



1.เด็กๆได้ร้องเพลงชื่ออะไร



2.เด็กๆได้ทำท่าทางอะไรบ้าง



3.เด็กๆเคลื่อนไหวร่างกายประกอบภาพตัดต่อเป็นภาพอะไร



4.เด็ก ๆคิดว่าการเคลื่อนไหวร่างกายมีประโยชน์อย่างไร
สื่อแหล่งเรียนรู้

- เพลงกินผักผลไม้

- นกหวีด

- ภาพตัดต่อผักชนิดต่างๆ
การวัดและประเมินผล  สังเกตพฤติกรรม


1.  ( K ) การเคลื่อนไหวร่างกายประกอบภาพตัดต่อผักชนิดต่างๆ

2.  ( P ) การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆของร่างกายได้อย่างคล่องแคล่ว

3.  ( A ) การแสดงออกอย่างสนุกสนานกับการทำกิจกรรม
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้  ปฐมวัยปีที่  ๒/๑
สาระการเรียนรู้   ธรรมชาติรอบตัว                  


หน่วย ผักสดสะอาด
ชื่อกิจกรรม เสริมประสบการณ์                            

เวลา  ๔๐  นาที

ใช้สอนวันที่ 10 เดือน กรกฎาคม พ.ศ.๒๕66


ครูผู้สอน นางสุภาวดี  แสนสิทธิ์
สาระสำคัญ การบอกประโยชน์และผลเสียของการรับประทานผัก เด็กร่วมแสดงความคิดเห็นกับครูและเพื่อนการทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน และครูอย่างมีความสุข

มาตรฐานการเรียนรู้ 

มาตรฐานที่ 6  มีทักษะชีวิตและปฏิบัติตนตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
         ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข
ตบช. 6.2  มีวินัยในตนเอง


ตบช. 6.3 ประหยัดและพอเพียง ( 6.3.1 ใช้สิ่งของเครื่องใช้อย่างประหยัดและพอเพียงใน
                   ตนเอง
มาตรฐานที่ 8  อยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข และปฏิบัติตามสมาชิกที่ดีของสังคมในระบอบ 
         ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข



ตบช. 8.2 มีปฏิสัมพันธ์ที่ดีกับผู้อื่น ( 8.2.1 เล่นหรือทำงานร่วมมือกับเพื่อนอย่างมี
เป้าหมาย)

มาตรฐานที่ 10 มีความสามารถในการคิดเป็นพื้นฐานในการเรียนรู้
ตบช. 10.1  มีความสามารถในการคิดรวบยอด ( 10.1.1 บอกลักษณะส่วนประกอบ การ
       เปลี่ยนแปลงหรือความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆจากการสังเกต โดยใช้ประสามทสัมผัส)

ตบช. 10.2 มีความสามารถในการคิดเชิงเหตุผล ( 10.2.2 การคาดคะเนสิ่งที่อาจจะเกิดขึ้น 
       และมีส่วนในการลงความเห็นจากข้อมูลอย่างมีเหตุผล )

มาตรฐานที่12 มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และมีความสามารถในการแสวงหาความรู้ได้เหมาะสมกับวัย 
 ตบช. 12.1 มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้ (12.1.2 กระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมตั้งแต่ต้น
         จนจบ)
ตบช. 12.2 มีความสามารถในการแสวงหาความรู้ (12.2.1 ค้นหาคำตอบของข้อสงสัย
        ต่างๆ โดยใช้วีการที่หลากหลายด้วยตนเอง)
จุดประสงการเรียนรู้  เด็กสามารถ

1. ( K ) บอกประโยชน์และผลเสียของการรับประทานผักได้


2. ( P ) เด็กร่วมแสดงความคิดเห็นกับครูและเพื่อนได้

3. ( A ) ทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน และครูอย่างมีความสุข

สาระการเรียนรู้

1.สาระที่ควรรู้

ผักเป็นพืชที่มีวิตามินเป็นประโยชน์ต่อร่างกายมากทำให้สดชื่นแข็งแรงระบบขับถ่ายสะดวกเป็นปกติ   แต่ถ้ารับประทานผักที่มีสารพิษหรือเชื้อโรคเจือปนเข้าไปจะทำให้เกิดอันตรายได้จึงควรหลีกเลี่ยงและเลือกผักที่สะอาดปลอดภัยมารับประทาน


2.ประสบการณ์สำคัญ


2.1การร่วมกิจกรรมกับเพื่อนอย่างมีความสุข



2.2การบอกประโยชน์และผลเสียของการรับประทานผัก



2.3การสนทนาถาม-ตอบกับครูและเพื่อน

กิจกรรมการเรียนการสอน
1. ขั้นนำ

เด็กร่วมกันทายปริศนาคำทายเรื่อง  ผัก  

2.ขั้นดำเนินการสอน

            2.๑ ครูเล่านิทานเรื่อง “หนูนิดไม่อยากกินผัก” (เงื่อนไขความรู้)
            2.2 เด็กอาสาสมัครออกมาเล่านิทานที่ได้ฟังแบบสั้น ๆตามความเข้าใจ(ความมีเหตุผลเงื่อนไขความรู้)


2.3 เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงเนื้อเรื่องในนิทานที่ได้ฟัง  ดังนี้(เงื่อนไขความรู้)



-  หนูนิดเป็นเด็กที่ชอบกินผักหรือไม่  แล้วหนูนิดชอบกินอะไร



-  ทำไมหนูนิดจึงปวดท้องและถ่ายไม่ออก


๒.๔ เด็กและครูระดมสมองในการสนทนา เรื่อง ประโยชน์และผลเสียของการรับประทานผัก  รวมถึง 
ทำอย่างไรจึงจะได้รับประทานผักที่สะอาดปลอดภัยเป็นประโยชน์ต่อร่างกาย  ประกอบบัตรภาพประโยชน์และผลเสียของการรับประทานผัก (มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี ความมีเหตุผล  เงื่อนไขความรู้)


2.๕ เด็ก อาสาสมัครออกมาเล่าประสบการณ์เดิมของตนเองเกี่ยวกับประโยชน์และผลเสียของการรับประทานผัก ประกอบบัตรภาพ(ความมีเหตุผล  เงื่อนไขความรู้)
๓. ขั้นสรุปและจัดระเบียบความรู้
(ความพอประมาณ ความมีเหตุผล  มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี  เงื่อนไขความรู้ เงื่อนไขคุณธรรม)


1.เด็กๆช่วยกันสรุปจากนิทานหนูนิดไม่อยากกินผัก



2.ครูซักถามเด็กดังนี้



-ทำไมเด็กๆต้องรับประทานผัก



-ถ้าไม่รับประทานผักจะเป็นยังไง



- ประโยชน์ หรือข้อดีของผักมีอะไรบ้าง



-  ผลเสียของผักมีอะไรบ้าง
สื่อแหล่งเรียนรู้

- เพลงกินผักกันเถอะเรา

- ภาพประโยชน์  และผลเสียของผัก

- นิทานหนูนิดไม่อยากกินผัก
- แผ่นชาร์ตตารางทักษะการคิด แบบ  PMI 
การวัดและประเมินผล  สังเกตพฤติกรรม


1. ( K ) การบอกประโยชน์และผลเสียของการรับประทานผักได้


2. ( P ) การร่วมแสดงความคิดเห็นกับครูและเพื่อนได้

3. ( A ) การทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน และครูอย่างมีความสุข
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้  ปฐมวัยปีที่  3/๑ 

สาระการเรียนรู้   ธรรมชาติรอบตัว                  


หน่วย ผักสดสะอาด
ชื่อกิจกรรม กิจกรรมสร้างสรรค์                                         
เวลา  ๓๐  นาที

ใช้สอนวันที่ 10 เดือน กรกฎาคม พ.ศ.๒๕66


ครูผู้สอน นางสุภาวดี  แสนสิทธิ์
สาระสำคัญ การคิดออกแบบผลงานศิลปะจากการพับกระดาษ การพับกระดาษรูปแครอทแล้วต่อเติมภาพตามจินตนาการได้ การนำเสนอผลงานและปฏิบัติกิจกรรมอย่างตั้งใจมีความสุข  เป็นการแสดงถึงอารมณ์ จิตใจ และฝึกสมาธิ และการประสานสัมพันธ์ของกล้ามเนื้อเล็ก
มาตรฐานการเรียนรู้/ ตัวบ่งชี้

มาตรฐาน 3 มีสุขภาพจิตดีและมีสุข

ตบช.3.2 มีความรู้สึกที่ดีต่อตนเองและผู้อื่น  (3.2.2 แสดงความพอใจในผลงานและ
         ความสามารถของตนเองและผู้อื่น)
มาตรฐานที่ 4  ชื่นชมและแสดงออกทางศิลปะ ดนตรี  การเคลื่อนไหว 


ตบช. 4.1 สนใจมีความสุขแสดงออกผ่านงานศิลปะดนตรีและการเคลื่อนไหว ( 4.1.1 สนใจ
                              มีความสุขและแสดงออกผ่านงานศิลปะ )
มาตรฐาน 11 มีจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

ตบช. 11.1.1 สร้างผลงานศิลปะเพื่อสื่อสารความคิด ความรู้สึกของตนเองโดยมีการดัดแปลง
                  แปลกใหม่จากเดิม  และมีรายละเอียดเพิ่มเติม
จุดประสงการเรียนรู้  เด็กสามารถ

1. ( K ) คิดออกแบบผลงานศิลปะจากการพับกระดาษได้อย่างสร้างสรรค์
2. ( P ) พับกระดาษรูปแครอทแล้วต่อเติมภาพตามจินตนาการได้

3. ( A ) นำเสนอผลงานและปฏิบัติกิจกรรมอย่างตั้งใจมีความสุขได้

สาระการเรียนรู้

1.สาระที่ควรรู้

      การพับกระดาษรูปแครอทต่อเติมภาพตามจินตนาการ

2.ประสบการณ์สำคัญ


2.1 สร้างสรรค์ผลงานจากกระดาษสีโดยการพับกระดาษต่อเติมภาพตามจินตนาการ



2.2 การปฏิบัติกิจกรรมอย่างมีความสุข



2.3 การเก็บอุปกรณ์ต่างๆหลังเลิกกิจกรรม


2.4 การนำเสนอผลงาน
กิจกรรมการเรียนการสอน
1.ขั้นนำ

เด็กร่วมกันท่องคำคล้องจอง “นิ้วมือของฉัน” (ภาคผนวก)
2.ขั้นดำเนินการสอน



1. ครูแนะนำอุปกรณ์และสาธิตการพับกระดาษเป็นรูปแครอทแล้วต่อเติมภาพให้สวยงาม     
                      (ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)


2.ครูและเด็กสร้างข้อตกลงในการทำงานร่วมกัน ดังนี้(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)



-ไม่ฉีกกระดาษทิ้ง



-ไม่แกล้งเพื่อน



-ทำงานเสร็จแล้วเก็บอุปกรณ์ต่างๆ(เงื่อนไขคุณธรรม)


๓.แบ่งเด็กออกเป็น 4 กลุ่มเท่าๆกัน แจกกระดาษและใบงานให้คนละ 1 แผ่น

๔. ครูให้เด็กแต่ละคนลงมือปฏิบัติ


๕.ครูเดินดูคอยให้คำแนะนำและช่วยเหลือเด็ก(มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี)


๖.หลังทำงานเสร็จแล้ว ครูคอยแนะนำและช่วยเหลือในการเก็บอุปกรณ์ต่างๆให้เรียบร้อย
(มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี เงื่อนไขคุณธรรม)
๓.ขั้นสรุปและจัดระเบียบความรู้
(ความพอประมาณ ความมีเหตุผล  มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี  เงื่อนไขความรู้ เงื่อนไขคุณธรรม)


1.เด็กๆช่วยกันสร้างผลงานการพับกระดาษเป็นรูปแครอทต่อเติมภาพตามจินตนาการ

-พับกระดาษตามขั้นตอน




-ปะติดภาพแครอทที่พับลงใบงานและต่อเติมตามจินตนาการ
-ทำงานเสร็จแล้วเก็บสิ่งของต่างๆให้เรียบร้อย



2.ครูซักถามเด็กดังนี้



-วันนี้เด็กๆ ได้พับกระดาษเป็นผักชนิดหนึ่งชื่อว่าอะไร




-ถ้าเด็กๆไม่ตั้งใจทำงานจะเป็นยังไง



-ถ้าเด็กๆทำงานเสร็จแล้วไม่เก็บสิ่งของต่างๆจะเป็นอย่างไร



- ใครบ้างที่จะกลับไปชวนคุณพ่อ คุณแม่พับกระดาษรูปแครอทที่บ้าน
สื่อแหล่งเรียนรู้

- กระดาษเหลือใช้ หรือ กระดาษสี

- ดินสอ

- สีไม้
การวัดและประเมินผล  สังเกตพฤติกรรม


1. ( K ) การคิดออกแบบผลงานศิลปะจากการพับกระดาษได้อย่างสร้างสรรค์
2. ( P ) การพับกระดาษรูปแครอทแล้วต่อเติมภาพตามจินตนาการได้

3. ( A ) การนำเสนอผลงานและปฏิบัติกิจกรรมอย่างตั้งใจมีความสุขได้
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้  ปฐมวัยปีที่  3/๑ 

สาระการเรียนรู้   ธรรมชาติรอบตัว                  


หน่วย ผักสดสะอาด
ชื่อกิจกรรม กิจกรรมเล่นตามมุมประสบการณ์                        
เวลา  ๓๐  นาที

ใช้สอนวันที่ 13 เดือน กรกฎาคม พ.ศ.๒๕66


ครูผู้สอน นางสุภาวดี  แสนสิทธิ์
สาระสำคัญ การเล่นตามมุม เป็นการฝึกการคิด การสังเกตและการแก้ปัญหา

มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวบงชี้
มาตรฐาน 5  มีคุณธรรมจริยธรรมมีจิตใจที่ดีงาม

ตบช. 5.1  ซื่อสัตย์สุจริต  (5.1.1 ขออนุญาตหรือรอคอยเมื่อต้องการสิ่งของของผู้อื่น)
ตบช. 5.2  มีความเมตตากรุณามีน้ำใจและช่วยเหลือแบ่งปัน  
ตบช. 5.4  มีความรับผิดชอบ  (5.4.1 ทำงานที่ได้รับมอบหมายสำเร็จด้วยตนเอง)
มาตรฐาน 6  มีทักษะชีวิตและปฏิบัติตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง

ตบช. 6.2  มีวินัยในตนเอง  (6.2.1 เก็บของเล่นของใช้เข้าที่อย่างเรียบร้อยด้วยตนเอง)
จุดประสงค์การเรียนรู้  เด็กสามารถ
                      1. (  K  ) เลือกเล่นมุมที่มีสาระเกิดทักษะการเรียนรู้ตามความสนใจได้
 2.(   P  ) แก้ปัญหาในการเล่นอดทนรอคอยแบ่งปันได้
 3.(   A  ) เล่นและทำงานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข
สาระการเรียนรู้
1. สาระที่ควรรู้
การเล่นตามมุมบล็อก มุมวิทยาศาสตร์ มุมหนังสือ มุมดนตรี มุมตุ๊กตา
2. ประสบการณ์สำคัญ
1. การตัดสินใจเลือกเล่นตามมุม
2. การอดทน รอคอย แบ่งปัน
3. การเก็บอุปกรณ์หลังเลิกเล่น
4. การคิดแก้ปัญหาการเล่น

กิจกรรมการเรียนการสอน
1.  ขั้นนำ
ครูและเด็กร่วมกันร้องเพลง “ผักจ้า” (ภาคผนวกท้ายแผน)
2. ขั้นดำเนินการสอน
                ๒.๑ ครูแนะนำมุมประสบการณ์ มุมบล็อก มุมวิทยาศาสตร์ มุมหนังสือ มุมดนตรี  มุมตุ๊กตา      
                     (เงื่อนไขความรู้)

      ๒.๒ ครูและเด็กร่วมกันสร้างข้อตกลงในการเล่น(เงื่อนไขความรู้)
                 ๒.๓ เด็กเลือกเล่นตามมุมที่สนใจ(ความพอประมาณ เงื่อนไขความรู้)
                 ๒.๔ ครูเดินดูและคอยแนะนำการเล่น (มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี)

                 ๒.๕ การแก้ปัญหาในการเล่น อดทน รอคอยแบ่งปันของเล่น(ความพอประมาณ 
                        เงื่อนไขความรู้)
                 ๒.๖ เลิกเล่นเก็บอุปกรณ์เข้าที่เดิม(เงื่อนไขคุณธรรม)
๓.ขั้นสรุปและจัดระเบียบความรู้
(ความพอประมาณ ความมีเหตุผล  มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี  เงื่อนไขความรู้ เงื่อนไขคุณธรรม)
๑. เด็กๆช่วยกันสรุปการเล่นตามมุม
1. เลือกเล่นตามมุมที่ชอบ
2.สร้างข้อตกลง
3.เลือกเล่นตามมุมที่สนใจ
4.เลิกเล่นแล้วเก็บของเล่นไว้ที่เดิม
๒. ครูซักถามเด็กดังต่อไปนี้
1.ถ้าเด็กๆอยากเล่นตามมุมให้มีความสุขจะทำอย่างไร
2. ถ้ามีเพื่อนเล่นด้วยกันมากๆเด็กๆจะทำอย่างไร
3.  เวลาเลิกเล่นควรทำอย่างไร
สื่อ/แหล่งเรียนรู้
1. เพลง “ผักจ้า”

2. มุมบล็อก 
3. มุมวิทยาศาสตร์
4. มุมหนังสือ
          5.  มุมดนตรี
          6.  มุมตุ๊กตา
การวัดและประเมินผล

สังเกตพฤติกรรมการเล่นตามมุมดังนี้
1. ( K ) การเลือกเล่นมุมที่มีสาระเกิดทักษะการเรียนรู้ตามความสนใจได้
2. ( P ) การแก้ปัญหาในการเล่นอดทนรอคอยแบ่งปันได้
3. ( A ) การเล่นและทำงานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้  ปฐมวัยปีที่  3/๑ 

สาระการเรียนรู้   ธรรมชาติรอบตัว                  


หน่วย ผักสดสะอาด
ชื่อกิจกรรม กิจกรรมกลางแจ้ง                                          
เวลา  ๓๐  นาที

ใช้สอนวันที่ 13 เดือน กรกฎาคม พ.ศ.๒๕66


ครูผู้สอน นางสุภาวดี  แสนสิทธิ์
สาระสำคัญ การเล่นส่งผักข้ามศีรษะ  การปฏิบัติตามกติกาและข้อตกลงได้  เล่นร่วมกับเพื่อนอย่างมีความสุขเป็นการออกกำลังกาย  มีความรักสามัคคี
มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวบงชี้

มาตรฐาน 3  มีสุขภาพจิตดีและมีความสุข
ตบช. 3.2 มีความรู้สึกที่ดีต่อตนเองและผู้อื่น ( 3.2.1กล้าพูดกล้าแสดงออกอย่างเหมาะสม
       กับสถานการณ์)

มาตรฐาน  8  อยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข และปฏิบัติตามสมาชิกที่ดีของสังคม ในระบอบ
       ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์เป็นประมุข

ตบช. 8.2  มีปฏิสัมพันธ์ที่ดีกับผู้อื่น ( 8.2.1 เล่นและทำงานร่วมกับเพื่อนอย่างมีเป้าหมาย)

ตบช. 8.3  ปฏิบัติตนเบื้องตนในการเป็นสมาชิกที่ดีของสังคม ( 8.3.1มีส่วนร่วมสร้าง
        ข้อตกลงและปฏิบัติตามข้อตกลงด้วยตนเอง 8.3.2 ปฏิบัติตนเป็นผู้นำผู้ตามได้อย่าง
        เหมาะสมกับสถานการณ์ )

มาตรฐาน 9  ใช้ภาษาสื่อสารได้เหมาะสมกับวัย

ตบช. 9.1 สนทนาโต้ตอบและเล่าเรื่องให้ผู้อื่นเข้าใจ ( 9.1.1ฟังผู้อื่นพูดจนจบและสนทนา
                            โต้ตอบอย่างต่อเนื่องเชื่อมโยงกับเรื่องที่ฟัง
จุดประสงการเรียนรู้  เด็กสามารถ

1.  ( K ) เล่นส่งผักข้ามศีรษะได้ถูกต้อง


2.  ( P ) ปฏิบัติตามกติกาและข้อตกลงได้

3.  ( A ) เล่นร่วมกับเพื่อนอย่างมีความสุขได้


สาระการเรียนรู้

1.สาระที่ควรรู้

         เกมส่งผักข้ามศีรษะ

2.ประสบการณ์สำคัญ


2.1การเล่นส่งผักข้ามศีรษะ



2.2การเล่นร่วมกับเพื่อนอย่างมีความสุข



2.3การเก็บอุปกรณ์ต่างๆหลังเลิกเล่น


2.4 ปฏิบัติตามข้อตกลง
กิจกรรมการเรียนการสอน
      1.ขั้นนำ.


1. เด็กทำท่าทางตามครู แตะหัว แตะเอว แตะไหล่ต่อแถวเดินลงไปสนาม
2. ครูและเด็กสร้างข้อตกลงในการเดินไปสนาม ดังนี้

- เวลาเดินไม่วิ่งแตกแถว

- เดินลงบันไดไม่ผลักเพื่อนเดินเป็นแถวให้เรียบร้อย
      2.ขั้นดำเนินการสอน

    ๑. ครูสาธิตวิธีการส่งผักข้ามศีรษะ โดยเด็กเข้าแถวเป็นแถวตอน เอามือจับผัก 2 มือ ส่งข้ามศีรษะไปให้เพื่อนทางด้านหลังจนถึงคนสุดท้ายแล้วส่งกลับมาที่หัวแถว(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)
               ๒. ครูแบ่งเด็กออกเป็น 4 แถว ให้แต่ละแถวส่งผักข้ามศีรษะ


     ๓. ครู เป่านกหวีดให้สัญญาณในการเล่นและคอยแนะนำการส่งผักข้ามศีรษะ(มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี 
             เงื่อนไขความรู้)
๔. หมดเวลาการเล่นเสร็จแล้ว ช่วยเหลือในการเก็บอุปกรณ์ต่างๆให้เรียบร้อยเข้าที่เดิม
(เงื่อนไขคุณธรรม)
๓.ขั้นสรุปและจัดระเบียบความรู้
  (ความพอประมาณ ความมีเหตุผล  มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี  เงื่อนไขความรู้ เงื่อนไขคุณธรรม)
             ๑. เด็กๆช่วยกันสรุปการเล่นส่งบอลข้ามศีรษะ

                     -เด็กๆได้เล่นเกมอะไร



-เด็กๆเล่นโดยไม่แย่งของเล่น

    ๒. ครูซักถามเด็กดังนี้


-เด็กๆอยากรับผักได้ควรทำอย่างไร



-เด็กๆอยากส่งผักได้ควรทำอย่างไร


-เวลาเลิกเล่นควรทำอย่างไร
สื่อแหล่งเรียนรู้
· ผักพลาสติก เช่น ผักกะหล่ำ  4  หัว
· นกหวีด
การวัดและประเมินผล  สังเกตพฤติกรรม


1.  ( K ) เล่นส่งผักข้ามศีรษะได้ถูกต้อง


2.  ( P ) ปฏิบัติตามกติกาและข้อตกลงได้

3.  ( A ) เล่นร่วมกับเพื่อนอย่างมีความสุขได้
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้  ปฐมวัยปีที่  3/๑ 

สาระการเรียนรู้   ธรรมชาติรอบตัว                  


หน่วย ผักสดสะอาด
ชื่อกิจกรรม กิจกรรมเกมการศึกษา                                     
เวลา  ๓๐  นาที

ใช้สอนวันที่ 13 เดือน กรกฎาคม พ.ศ.๒๕66


ครูผู้สอน นางสุภาวดี  แสนสิทธิ์
สาระสำคัญ การเล่นเกมจัดหมวดหมู่ภาพผักที่ผ่าตามแนวขวาง – แนวยาว เป็นการประสาทสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาโดยการจับ วาง และเป็นการฝึกทักษะการสังเกตที่ดี

มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวบงชี้
มาตรฐานที่  8  อยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข และปฏิบัติตามสมาชิกที่ดีของสังคมในระบอบ 
         ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข



ตบช. 8.2 มีปฏิสัมพันธ์ที่ดีกับผู้อื่น ( 8.2.1 เล่นหรือทำงานร่วมมือกับเพื่อนอย่างมี
เป้าหมาย)
มาตรฐานที่  10 มีความสามารถในการคิดเป็นพื้นฐานในการเรียนรู้
ตบช. 10.1  มีความสามารถในการคิดรวบยอด ( 10.1.1 บอกลักษณะส่วนประกอบ การ
เปลี่ยนแปลงหรือความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆจากการสังเกต โดยใช้ประสามทสัมผัส)

ตบช. 10.2 มีความสามารถในการคิดเชิงเหตุผล ( 10.2.2 การคาดคะเนสิ่งที่อาจจะเกิดขึ้น 
       และมีส่วนในการลงความเห็นจากข้อมูลอย่างมีเหตุผล )

มาตรฐานที่12 มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และมีความสามารถในการแสวงหาความรู้ได้เหมาะสมกับวัย 
 ตบช. 12.1 มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้ (12.1.2 กระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมตั้งแต่ต้น
         จนจบ)
ตบช. 12.2 มีความสามารถในการแสวงหาความรู้ (12.2.1 ค้นหาคำตอบของข้อสงสัย
        ต่างๆ โดยใช้วีการที่หลากหลายด้วยตนเอง)
จุดประสงการเรียนรู้  เด็กสามารถ

1. ( K ) เล่นเกมจัดหมวดหมู่ภาพผักที่ผ่าตามแนวขวาง - แนวยาว


2. ( P ) ประสาทสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาโดยการจับ วางได้

3. ( A ) เด็กเล่นเกมด้วยความสุขสนุกสนาน
สาระการเรียนรู้
1.สาระที่ควรรู้


การเล่นเกมจัดหมวดหมู่ภาพผักที่ผ่าตามแนวขวาง - แนวยาว
2.ประสบการณ์สำคัญ


2.1การเล่นเกมจัดหมวดหมู่ภาพผักที่ผ่าตามแนวขวาง - แนวยาว



2.2สังเกตการดูภาพเหมือนและความแตกต่าง


2.3ประสาทสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาโดยการจับ วาง


2.4เสร็จกิจกรรมเก็บอุปกรณ์การเล่น
กิจกรรมการเรียนการสอน
1.ขั้นนำ.


เด็กร่วมกันร้องเพลง “กินผักกันเถอะเรา” (ภาคผนวก)
2.ขั้นดำเนินการสอน



2.1 ครูแนะนำเกมจัดหมวดหมู่ภาพผักที่ผ่าตามแนวขวาง-แนวยาว โดยสนทนาซักถามแต่ละภาพ ให้เด็กบอกความเหมือน-ความแตกต่าง(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)


2.2 ครูแบ่งกลุ่มออกเป็น 4 กลุ่ม และสร้างข้อตกลงร่วมกันในการเล่นเกมจัดหมวดหมู่ภาพผักผ่าตามแนวขวาง – แนวยาว ช่วยกันจัดให้เป็นหมวดหมู่(ความมีเหตุผล เงื่อนไขคุณธรรม)



-ไม่แย่งของเล่น



-ไม่ผลักเพื่อน


2.3 ครูสาธิตการเล่นเล่นเกมจัดหมวดหมู่ภาพผักผ่าตามแนวขวาง – แนวยาว และให้อาสาสมัครออกมาเล่นให้เพื่อนๆดู(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)


๒.๔ ครูแจกเกมจัดหมวดหมู่ภาพผักผ่าตามแนวขวาง – แนวยาวให้ครบ 2 กลุ่ม อีก 2 กลุ่มให้เล่นเกมเก่าที่เคยเล่น
(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)

๒.๕ ครูเดินดูคอยแนะนำในการเล่น การสังเกตความเหมือนและแตกต่าง(มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี เงื่อนไขความรู้)


๒.๖ หมุนเวียนกันเล่นทั้งเกมเก่าเกมใหม่ให้ครบทุกกลุ่ม


๒.๗ เลิกกิจกรรมการเล่น ให้เก็บเกมเข้าที่เดิม(เงื่อนไขคุณธรรม)
๓.ขั้นสรุปและจัดระเบียบความรู้
             (ความพอประมาณ ความมีเหตุผล  มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี  เงื่อนไขความรู้ เงื่อนไขคุณธรรม)


1.ครูและเด็กช่วยกันสรุปการเล่นเกมจัดหมวดหมู่ภาพผักผ่าตามแนวขวาง – แนวยาว

-เด็กๆได้เล่นเกมอะไร




-เด็กๆเล่นโดยไม่แย่งของเล่น



-เด็กๆจับวางได้ถูกต้องหรือไม่



2.ครูซักถามเด็กดังนี้



-ทำอย่างไรจึงจะจัดหมวดหมู่ภาพผักผ่าตามแนวขวาง – แนวยาวได้อย่างถูกต้อง




-ถ้าเด็กๆเล่นแล้วทิ้งเกมกระจัดกระจายจะเป็นอย่างไร




-เวลาเลิกเล่นควรทำอย่างไร
สื่อแหล่งเรียนรู้

1.เพลงกินผักกันเถอะเรา

2.เกมจัดหมวดหมู่ภาพผักผ่าตามแนวขวาง – แนวยาว (ภาคผนวก)
การวัดและประเมินผล  สังเกตพฤติกรรม

1. ( K ) การเล่นเกมจัดหมวดหมู่ภาพผักที่ผ่าตามแนวขวาง - แนวยาว


2. ( P ) การใช้ประสาทสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาโดยการจับ วาง

3. ( A ) เด็กเล่นเกมด้วยความสุขสนุกสนาน

แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้  ปฐมวัยปีที่  3/๑ 

สาระการเรียนรู้   ธรรมชาติรอบตัว                  


หน่วย ผักสดสะอาด
ชื่อกิจกรรม การเคลื่อนไหวและจังหวะ                                 
เวลา  ๒๐  นาที

ใช้สอนวันที่ 14 เดือน กรกฎาคม พ.ศ.๒๕66


ครูผู้สอน นางสุภาวดี  แสนสิทธิ์
สาระสำคัญ การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ การเคลื่อนไหวพื้นฐานเป็นการเคลื่อนไหวตามธรรมชาติ ซึ่งสามารถเคลื่อนไหวได้ทั้งอยู่กับที่และเคลื่อนที่ในการปฏิบัติตามข้อตกลง
มาตรฐานการเรียนรู้ 

มาตรฐานที่ 2 กล้ามเนื้อใหญ่และกล้ามเนื้อเล็กใช้งานได้อย่างคล่องแคล่วและประสานสัมพันธ์กัน

ตบช. 2.1  เคลื่อนไหวร่างกทายได้อย่างคล่องแคล่วประสานสัมพันธ์และทรงตัวได้

มาตรฐานที่ 4  ชื่นชมและแสดงออกทางศิลปะ ดนตรี  การเคลื่อนไหว 


ตบช. 4.1 สนใจมีความสุขแสดงออกผ่านงานศิลปะดนตรีและการเคลื่อนไหว (4.1.2 สนใจ
         มีความสุขและแสดงออกผ่านเสียงดนตรี 4.1.3 สนใจ มีความสุข และแสดงท่าทาง /
         เคลื่อนไหว ประกอบเพลง จังหวะและดนตรี)
มาตรฐานที่ 11 มีจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

ตบช. 11.2  เคลื่อนไหวท่าทางเพื่อสื่อสารความคิด  ความรู้สึกของตนเองอย่างหลากหลาย
         และแปลกใหม่
จุดประสงค์การเรียนรู้    เด็กสามารถ 

          ๑. ( K ) ปฏิบัติตนเป็นผู้นำ - ผู้ตามได้
          ๒. ( P ) เคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายได้อย่างคล่องแคล่ว

          ๓. ( A ) สนุกสนานกับการทำกิจกรรม
สาระการเรียนรู้  
1. สาระที่ควรรู้
การปฏิบัติตนเป็นผู้นำ - ผู้ตาม
           2.   ประสบการณ์สำคัญ
 2.1 การเคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ ของร่างกาย
 2.2 การปฏิบัติตนเป็นผู้นำผู้ตาม
2.3 การร่วมกิจกรรมกับเพื่อนอย่างมีความสุข
กิจกรรมการเรียนการสอน  
๑. ขั้นนำ
     1.1 เด็กและครูร่วมกัน ท่องคำคล้องจอง “ ฝนตกจักจัก” พร้อมทำท่าประกอบ (ภาคผนวก)
               1.2  เด็กและครูร่วมกันสร้างข้อตกลงในการเคลื่อนไหว  ดังนี้

                           - เคลื่อนไหวรอบๆ บริเวณห้องเรียน โดยไม่ให้ชนกัน 
                          - เมื่อได้ยินสัญญาณนกหวีด 1 ครั้งให้หยุดในท่านั้นทันที(เงื่อนไขความรู้)
         ๒. ขั้นดำเนินการสอน  
               ๑. ครูและเด็กร่วมกันร้องเพลง “ กินผักผลไม้ ” ทำท่าทางประกอบ 2 รอบ(เงื่อนไขความรู้)
               ๒. จัดแถวเด็กเป็นรูปวงกลม(เงื่อนไขความรู้)
               ๓. เปิด CD เพลง “ กินผักผลไม้ ”  เด็กอาสาสมัครออกมาทำท่าทางประกอบเพลง
                   (เงื่อนไขความรู้)
               ๔. เป็นผู้นำให้เพื่อนทำตาม(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)
               ๕. เปิดเพลงซ้ำและให้เด็กอาสาสมัครออมาทำท่าประกอบเพลงประมาณ 2-3  คน
                    (เงื่อนไขความรู้)
           ๓.ขั้นสรุปหรือขั้นจัดระเบียบความรู้
             (ความพอประมาณ ความมีเหตุผล  มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี  เงื่อนไขความรู้ เงื่อนไขคุณธรรม)


1. เด็กและครูร่วมกันสรุปการเคลื่อนไหวร่างกายเป็นผู้นำ  -  ผู้ตาม




1.คิดท่าทางประกอบเพลง  “ กินผักผลไม้ ”  (ให้เด็กแต่ละคนเสนอท่าประกอบเพลง   “กินผักผลไม้”   ตามจินตนาการ



2. ปฏิบัติตนเป็นผู้นำ  -  ผู้ตาม



3.เคลื่อนไหวร่างกายอย่างคล่องแคล่วจังหวะเพลง


2. ครูซักถามเด็กดังต่อไปนี้



1.เด็กๆได้ทำอะไรบ้าง



2.เด็กๆได้ทำท่าอะไรบ้างประกอบเพลง  “ กินผักผลไม้ ”  



3.เด็กๆมีความรู้สึกอย่างไรบ้างที่ได้เป็นผู้นำ และเป็นผู้ตาม
สื่อ / แหล่งการเรียนรู้
1. เครื่องเคาะจังหวะ
2. นกหวีด
3. คำคล้องจอง “ ฝนตกจักจัก”

4. เพลง “ กินผักผลไม้ ”
การวัดประเมินผล  สังเกตพฤติกรรม

                         1. ( K ) การปฏิบัติตนเป็นผู้นำ - ผู้ตามได้
                          2. ( P ) การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายได้อย่างคล่องแคล่ว

                          3. ( A ) การแสดงออกอย่างสนุกสนานในการทำกิจกรรม
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้  ปฐมวัยปีที่  3/๑ 

สาระการเรียนรู้   ธรรมชาติรอบตัว                  


หน่วย ผักสดสะอาด
ชื่อกิจกรรม เสริมประสบการณ์                            

เวลา  ๔๐  นาที

ใช้สอนวันที่ 14 เดือน กรกฎาคม พ.ศ.๒๕66


ครูผู้สอน นางสุภาวดี  แสนสิทธิ์
สาระสำคัญ วิธีการล้างผักให้ให้สะอาดปลอดภัยจากสารพิษหรือเชื้อโรคที่เจือปนมากับผักแล้วนำมาประกอบอาหารที่มีประโยชน์ต่อร่างกาย
มาตรฐานการเรียนรู้ 
มาตรฐานที่ 6  มีทักษะชีวิตและปฏิบัติตนตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
         ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข
ตบช. 6.2  มีวินัยในตนเอง


ตบช. 6.3 ประหยัดและพอเพียง ( 6.3.1 ใช้สิ่งของเครื่องใช้อย่างประหยัดและพอเพียงใน
                   ตนเอง
มาตรฐานที่ 8  อยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข และปฏิบัติตามสมาชิกที่ดีของสังคมในระบอบ 
         ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข



ตบช. 8.2 มีปฏิสัมพันธ์ที่ดีกับผู้อื่น ( 8.2.1 เล่นหรือทำงานร่วมมือกับเพื่อนอย่างมี
เป้าหมาย)

มาตรฐานที่ 10 มีความสามารถในการคิดเป็นพื้นฐานในการเรียนรู้
ตบช. 10.1  มีความสามารถในการคิดรวบยอด ( 10.1.1 บอกลักษณะส่วนประกอบ การ
       เปลี่ยนแปลงหรือความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆจากการสังเกต โดยใช้ประสามทสัมผัส)

ตบช. 10.2 มีความสามารถในการคิดเชิงเหตุผล ( 10.2.2 การคาดคะเนสิ่งที่อาจจะเกิดขึ้น 
       และมีส่วนในการลงความเห็นจากข้อมูลอย่างมีเหตุผล )

มาตรฐานที่12 มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และมีความสามารถในการแสวงหาความรู้ได้เหมาะสมกับวัย 
 ตบช. 12.1 มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้ (12.1.2 กระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมตั้งแต่ต้น
         จนจบ)
ตบช. 12.2 มีความสามารถในการแสวงหาความรู้ (12.2.1 ค้นหาคำตอบของข้อสงสัย
        ต่างๆ โดยใช้วีการที่หลากหลายด้วยตนเอง)
จุดประสงค์การเรียนรู้    เด็กสามารถ 

1. ( K )  บอกวิธีล้างผักให้สะอาดปลอดภัยได้
2. ( P )  นำผักที่ล้างมาประกอบอาหารที่มีประโยชน์จากผักได้  1 อย่าง
3. ( A )  ทำกิจกรรมด้วยความสุขสนุกสนาน
สาระการเรียนรู้ 
1. สาระที่ควรรู้
                        วิธีการล้างผักให้ให้สะอาดปลอดภัยจากสารพิษหรือเชื้อโรคที่เจือปนมากับผักแล้วนำมาประกอบอาหารที่มีประโยชน์ต่อร่างกาย

            2.    ประสบการณ์สำคัญ
 2.1 การล้างผักอย่างถูกวิธีทำให้สะอาดปลอดภัย
 2.2  ประกอบอาหารที่มีประโยชน์จากผักได้  1 อย่าง
 2.3  การสนทนาร่วมกับครูและเพื่อน
 2.4  การร่วมกิจกรรมอย่างสนใจ
กิจกรรมการเรียนการสอน  
            1. ขั้นนำ
         เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้องจอง  “ ฝนตกจัก จัก”  แล้วทำท่าประกอบ (ภาคผนวก)
2. ขั้นดำเนินการสอน
2.1 ครูเล่านิทานเรื่อง “ หนูนิดไม่อยากกินผัก”  (ภาคผนวก) (เงื่อนไขความรู้)
2.2 ครูและเด็กสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับเนื้อเรื่องในนิทานดังนี้
- ผักมีประโยชน์อย่างไร(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)

        2.3 ครูและเด็กร่วมกันระดมสมองแล้วบันทึกลงในแผ่นชาร์ตเครื่องมือการคิดแบบ PMI
                       (เงื่อนไขความรู้)
                  2.4 ครูเตรียมอุปกรณ์การล้างผักให้สะอาดปลอดภัย มาให้เด็กดูเป็นตัวอย่างดังนี้


-  น้ำเปล่า    -  เกลือป่น  -  น้ำส้มสายชู    -  ด่างทับทิม(เงื่อนไขความรู้)


ครูอธิบายการล้างและสาธิตการล้างผักจากน้ำเปล่า  และน้ำผสมเกลือป่นให้เด็กดู พร้อมทั้งให้เด็กอาสาสมัครออกมาทดลองล้างผักให้เพื่อนๆ ดู  (ใช้ผักกาดขาวเป็นตัวอย่างในการล้าง เพื่อให้เห็นชัดเจนว่าผักสะอาดขึ้นเมื่อผ่านกระบวนการล้าง) (ความมีเหตุผล มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี เงื่อนไขความรู้)

       ๒.๕ เด็กอาสาสมัครออกมาล้างผักทั้ง  3  ขั้นตอน(มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี เงื่อนไขความรู้)
            ๓. ขั้นสรุปและจัดระเบียบความรู้
             (ความพอประมาณ ความมีเหตุผล  มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี  เงื่อนไขความรู้ เงื่อนไขคุณธรรม)
        1.   - เด็ก ๆ ช่วยกันสรุปวิธีการและขั้นตอนการล้างผักให้สะอาดปลอดภัย
              - สรุปขั้นตอนการประกอบอาหารที่มีประโยชน์จากผัก              

                   2.    ครูซักถามเด็กดังต่อไปนี้
             1.  ทำไมเราจึงต้องล้างผักก่อนนำมาประกอบอาหาร หรือรับประทาน

             2.   ถ้าเด็กๆ รับประทานผักที่ไม่ล้างและมีสารพิษเจือปนเข้าไปจะเป็นอย่างไร


     3.  ขั้นตอนการล้างผักให้สะอาดปลอดภัยมีกี่ขั้นตอน  ทำอย่างไรบ้าง

     4.  อาหารจากผักที่เด็กๆเลือกทำในวันนี้คืออะไร

     5.  มีผักอะไรบ้างเป็นส่วนประกอบ

     6. เด็ก ๆ มีความรู้สึกอย่างไรที่ได้ทำอาหารจากผักรับประทานในวันนี้

     7. เด็ก ๆ คิดว่าจะกลับไปชวนคุณพ่อคุณแม่ทำอาหารจากผักที่บ้านหรือไม่
สื่อ / แหล่งเรียนรู้
1. คำคล้องจอง  “ ฝนตกจั๊กๆ”

2. นิทานเรื่อง “หนูนิดไม่อยากกินผัก”

3. กะละมัง 3 ใบ  (น้ำเปล่า , เกลือป่น)
4. เมล็ดถั่วลันเตา , ข้าวโพด , แครอท
5. เครื่องปรุง ( น้ำปลา ,น้ำตาล,น้ำมัน,ซอสถั่วเหลือง, แป้งมัน,ไข่ )
การวัดประเมินผล   สังเกตพฤติกรรมและผลงานการประกอบอาหาร

      1.( K )  ปฏิบัติและบอกวิธีล้างผักให้สะอาดปลอดภัย
                           2.( P )  นำผักที่ล้างมาประกอบอาหารที่มีประโยชน์จากผักได้  1 อย่าง
                           3.( A ) การทำกิจกรรมด้วยความสุขสนุกสนาน
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้  ปฐมวัยปีที่  3/๑
สาระการเรียนรู้   ธรรมชาติรอบตัว                  


หน่วย ผักสดสะอาด
ชื่อกิจกรรม กิจกรรมสร้างสรรค์                                         
เวลา  ๓๐  นาที

ใช้สอนวันที่ 14 เดือน กรกฎาคม พ.ศ.๒๕66


ครูผู้สอน นางสุภาวดี  แสนสิทธิ์
สาระสำคัญ การโรยทรายบนภาพผักที่กำหนดให้ เป็นการแสดงถึงอารมณ์ จิตใจ และฝึกสมาธิ และการใช้กล้ามเนื้อมือได้อย่างคล่องแคล่ว
มาตรฐานการเรียนรู้/ ตัวบ่งชี้

มาตรฐาน 3 มีสุขภาพจิตดีและมีสุข

ตบช.3.2 มีความรู้สึกที่ดีต่อตนเองและผู้อื่น  (3.2.2 แสดงความพอใจในผลงานและ
         ความสามารถของตนเองและผู้อื่น)
มาตรฐานที่ 4  ชื่นชมและแสดงออกทางศิลปะ ดนตรี  การเคลื่อนไหว 


ตบช. 4.1 สนใจมีความสุขแสดงออกผ่านงานศิลปะดนตรีและการเคลื่อนไหว ( 4.1.1 สนใจ
                              มีความสุขและแสดงออกผ่านงานศิลปะ )
มาตรฐาน 11 มีจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

ตบช. 11.1.1 สร้างผลงานศิลปะเพื่อสื่อสารความคิด ความรู้สึกของตนเองโดยมีการดัดแปลง
                  แปลกใหม่จากเดิม  และมีรายละเอียดเพิ่มเติม
จุดประสงค์การเรียนรู้    เด็กสามารถ 

1. ( K )  โรยทรายบนภาพผักที่กำหนดให้ได้

2.  ( P ) ใช้กล้ามเนื้อมือได้อย่างคล่องแคล่ว

3.  ( A ) นำเสนอผลงานและปฏิบัติกิจกรรมอย่างตั้งใจมีความสุขได้
สาระการเรียนรู้ 
1. สาระที่ควรรู้
      การโรยทรายบนภาพผัก
          2.    ประสบการณ์สำคัญ
      2.1 การโรยทรายบนภาพที่กำหนดให้

                        2.2 การใช้กล้ามเนื้อมือ

      2.3 การนำเสนอผลงาน

      2.4 การร่วมกิจกรรมอย่างสนใจ

กิจกรรมการเรียนการสอน  
1. ขั้นนำ
                    เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง  “ ผักจ้า ผักจ้า ” แล้วทำท่าประกอบ (ภาคผนวก)
2.ขั้นสอน

                     2.1  ครูแนะนำอุปกรณ์ และสาธิตการโรยทราย(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)


2.2 ครูและเด็กร่วมกันสร้างข้อตกลงในการทำงาน ดังนี้



-  ไม่เล่น หรือ โยนทรายใส่เพื่อน(มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี เงื่อนไขความรู้)



-  ใช้อุปกรณ์ เช่น กาว หรือ กระดาษด้วยความประหยัด(ความพอประมาณ)



-  แบ่งปัน ของและช่วยกันดูแลวัสดุเก็บนำส่งครูหลังใช้งานเสร็จทุกครั้ง
                                 (เงื่อนไขคุณธรรม)
๒.๓ แบ่งเด็กออกเป็น   4   กลุ่ม

๒.๔  เด็กลงมือปฏิบัติกิจกรรมครูเดินดูคอยให้คำแนะนำและช่วยเหลือเด็ก(มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี   
       เงื่อนไขความรู้)
๒.๕ หลังจากทำงานเสร็จแล้ว ครูคอยแนะนำและช่วยเหลือในการเก็บอุปกรณ์ต่างๆให้เรียบร้อย
                          (เงื่อนไขคุณธรรม)
            ๓.ขั้นสรุปและจัดระเบียบความรู้
(ความพอประมาณ ความมีเหตุผล  มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี  เงื่อนไขความรู้ เงื่อนไขคุณธรรม)


1. เด็กๆสร้างผลงานจากการโรยทราย



1. ใช้กาววาดภาพผักก่อนจึงนำทรายมาโรยลงที่กาวให้ติด



2. ต่อเติมภาพตามจินตนาการจากสีไม้




6.ทำงานเสร็จเก็บสิ่งของต่างๆ ให้เรียบร้อย



2. ครูซักถามเด็กดังต่อไปนี้



1.  เด็กๆได้ทำกิจกรรมอะไรในวันนี้



2. แล้วกิจกรรมที่เด็ก ๆ ทำในวันนี้มีขั้นตอนการทำอย่างไร



3. เมื่อทำงานเสร็จแล้วควรทำอย่างไร



4. เด็ก ๆ มีความรู้สึกอย่างไรบ้างที่ได้ทำงานในวันนี้
 สื่อ / แหล่งเรียนรู้
                          1. เพลงผักจ้า ผักจ้า 

                           2.กระดาษ A 4

                           3. ทราย
                           4. กาว
การวัดและประเมินผล  สังเกตพฤติกรรมและผลงาน

1. ( K ) ผลงานการวาดภาพผักจากทรายตามจินตนาการ

2. ( P ) การใช้กล้ามเนื้อมือในการวาดได้อย่างคล่องแคล่ว

3. ( A ) การนำเสนอผลงานและปฏิบัติกิจกรรมอย่างตั้งใจมีความสุขได้
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้  ปฐมวัยปีที่  3/๑ 

สาระการเรียนรู้   ธรรมชาติรอบตัว                  


หน่วย ผักสดสะอาด
ชื่อกิจกรรม กิจกรรมเล่นตามมุมประสบการณ์                        
เวลา  ๓๐  นาที

ใช้สอนวันที่ 14 เดือน กรกฎาคม พ.ศ.๒๕66


ครูผู้สอน นางสุภาวดี  แสนสิทธิ์
สาระสำคัญ การเลือกเล่นมุมที่มีสาระเกิดทักษะการเรียนรู้ตามความสนใจเป็นการฝึกการคิด การสังเกตและการแก้ปัญหาในการเล่น

มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวบงชี้
มาตรฐาน 5  มีคุณธรรมจริยธรรมมีจิตใจที่ดีงาม

ตบช. 5.1  ซื่อสัตย์สุจริต  (5.1.1 ขออนุญาตหรือรอคอยเมื่อต้องการสิ่งของของผู้อื่น)
ตบช. 5.2  มีความเมตตากรุณามีน้ำใจและช่วยเหลือแบ่งปัน  
ตบช. 5.4  มีความรับผิดชอบ  (5.4.1 ทำงานที่ได้รับมอบหมายสำเร็จด้วยตนเอง)
มาตรฐาน 6  มีทักษะชีวิตและปฏิบัติตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง

ตบช. 6.2  มีวินัยในตนเอง  (6.2.1 เก็บของเล่นของใช้เข้าที่อย่างเรียบร้อยด้วยตนเอง)
จุดประสงค์การเรียนรู้  เด็กสามารถ
          1.( K ) เลือกเล่นมุมที่มีสาระเกิดทักษะการเรียนรู้ตามความสนใจได้
          2.( P ) แก้ปัญหาในการเล่นอดทนรอคอยแบ่งปันได้
          3.( A ) เล่นและทำงานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข
สาระการเรียนรู้
1. สาระที่ควรรู้
การเล่นตามมุมบล็อก มุมวิทยาศาสตร์ มุมหนังสือ มุมดนตรี มุมตุ๊กตา
2. ประสบการณ์สำคัญ
1. การตัดสินใจเลือกเล่นตามมุม
2. การอดทน รอคอย แบ่งปัน
3. การเก็บอุปกรณ์หลังเลิกเล่น
4. การคิดแก้ปัญหาการเล่น

กิจกรรมการเรียนการสอน
1. ขั้นนำ
ครูและเด็กร่วมกันร้องเพลง “ผักจ้า” (ภาคผนวกท้ายแผน)
2. ขั้นดำเนินการสอน
1. ครูแนะนำมุมประสบการณ์ มุมบล็อก มุมวิทยาศาสตร์ มุมหนังสือ มุมดนตรี มุมตุ๊กตา(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)
2. ครูและเด็กร่วมกันสร้างข้อตกลงในการเล่น(เงื่อนไขความรู้)
3. เด็กเลือกเล่นตามมุมที่สนใจความ(พอประมาณ เงื่อนไขความรู้)
4. ครูเดินดูและคอยแนะนำการเล่น การแก้ปัญหาในการเล่น อดทน รอคอยแบ่งปันของเล่น
(มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดีเงื่อนไขความรู้)
5. เลิกเล่นเก็บอุปกรณ์เข้าที่เดิม(เงื่อนไขคุณธรรม)
3. ขั้นสรุปและจัดระเบียบความรู้
(ความพอประมาณ ความมีเหตุผล  มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี  เงื่อนไขความรู้ เงื่อนไขคุณธรรม)
1. เด็กๆช่วยกันสรุปการเล่นตามมุม
                                1.1 เลือกเล่นตามมุมที่ชอบ
 1.2 สร้างข้อตกลง
 1.3เลือกเล่นตามมุมที่สนใจ
 1.4 เลิกเล่นแล้วเก็บของเล่นไว้ที่เดิม
๒. ครูซักถามเด็กดังต่อไปนี้
2.1 ถ้าเด็กๆอยากเล่นตามมุมให้มีความสุขจะทำอย่างไร
2.2 ถ้ามีเพื่อนเล่นด้วยกันมากๆเด็กๆจะทำอย่างไร
2.3 เวลาเลิกเล่นควรทำอย่างไร
สื่อ/แหล่งเรียนรู้
1. เพลง “ผักจ้า”

2. มุมบล็อก 
          3.   มุมวิทยาศาสตร์
          4.   มุมหนังสือ
          5.   มุมดนตรี
การวัดและประเมินผล

สังเกตพฤติกรรมการเล่นตามมุมดังนี้
1. ( K ) การเลือกเล่นมุมที่มีสาระเกิดทักษะการเรียนรู้ตามความสนใจได้
2. ( P ) การแก้ปัญหาในการเล่นอดทนรอคอยแบ่งปันได้
3. ( A ) การเล่นและทำงานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้  ปฐมวัยปีที่  3/๑
สาระการเรียนรู้   ธรรมชาติรอบตัว                  


หน่วย ผักสดสะอาด
ชื่อกิจกรรม กิจกรรมกลางแจ้ง                                          
เวลา  ๓๐  นาที

ใช้สอนวันที่ 14 เดือน กรกฎาคม พ.ศ.๒๕66


ครูผู้สอน นางสุภาวดี  แสนสิทธิ์
สาระสำคัญ การเล่นเครื่องเล่นสนาม การเคลื่อนไหวอยู่กับที่และการไหวเคลื่อนที่ เป็นการออกกำลังกาย  มีความรักสามัคคี
มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวบงชี้

มาตรฐาน 3  มีสุขภาพจิตดีและมีความสุข
ตบช. 3.2 มีความรู้สึกที่ดีต่อตนเองและผู้อื่น ( 3.2.1กล้าพูดกล้าแสดงออกอย่างเหมาะสม
       กับสถานการณ์)

มาตรฐาน  8  อยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข และปฏิบัติตามสมาชิกที่ดีของสังคม ในระบอบ
       ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์เป็นประมุข

ตบช. 8.2  มีปฏิสัมพันธ์ที่ดีกับผู้อื่น ( 8.2.1 เล่นและทำงานร่วมกับเพื่อนอย่างมีเป้าหมาย)

ตบช. 8.3  ปฏิบัติตนเบื้องตนในการเป็นสมาชิกที่ดีของสังคม ( 8.3.1มีส่วนร่วมสร้าง
        ข้อตกลงและปฏิบัติตามข้อตกลงด้วยตนเอง 8.3.2 ปฏิบัติตนเป็นผู้นำผู้ตามได้อย่าง
        เหมาะสมกับสถานการณ์ )

มาตรฐาน 9  ใช้ภาษาสื่อสารได้เหมาะสมกับวัย

ตบช. 9.1 สนทนาโต้ตอบและเล่าเรื่องให้ผู้อื่นเข้าใจ ( 9.1.1ฟังผู้อื่นพูดจนจบและสนทนา
จุดประสงค์การเรียนรู้    เด็กสามารถ 

1. ( K ) เล่นเครื่องเล่นสนามได้ถูกวิธีและปลอดภัย

2. ( P ) ปฏิบัติตามกติกาและข้อตกลงได้
3. ( A ) มีความสุขสนุกสนาน
สาระการเรียนรู้ 
  1.สาระที่ควรรู้
       เล่นเครื่องเล่นสนาม
              2. ประสบการณ์สำคัญ
    2.1 เล่นเครื่องเล่นสนาม

                        2.2 การปฏิบัติตามข้อตกลง

       2.3 การเล่นร่วมกับเพื่อนอย่างมีความสุข
กิจกรรมการเรียนการสอน  
             1. ขั้นนำ
                         เด็กและครูร่วมกันทำท่าทาง ตบมือ 5 ครั้ง ตบมือ 6ครั้ง  ตบมือ 10 ครั้ง
                          (เงื่อนไขความรู้)
   2.ขั้นดำเนินการสอน
2.1 เด็กเข้าแถว แล้วจับกลุ่มกัน 4 กลุ่ม ไปยังสนาม(เงื่อนไขความรู้)
   2.2 เด็กและครูร่วมกันสร้างข้อตกลงในการเล่นเครื่องเล่นสนาม  ดังนี้

- ต่อแถวเล่นเป็นระเบียบไม่แซงคิวเพื่อน

- ไม่วิ่ง ควรระมัดระวังไม่ให้ชนกับเพื่อน(มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี)

- เล่นเครื่องเล่นด้วยความปลอดภัย เช่น ไม่ยืนที่ชิงช้า , ไม่ยืนสไลเดอร์ลงมา
            (มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี)

- เมื่อครูเป่านกหวีดให้มาเข้าแถวเตรียมล้างมือกลับขึ้นห้องเรียน  
             (มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี)   

๒.๓ ครูให้เด็กเล่นเครื่องเล่นสนาม
          ๒.๔ ครูคอยแนะนำ การเล่นเครื่องเล่นสนามที่ถูกวิธีและปลอดภัยตามความต้องการของเด็กอย่างอิสระ(มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี)
          ๒.๕ เมื่อได้เวลาพอสมควรแล้ว  ครูให้เด็กไปทำความสะอาดร่างกาย ล้างหน้า ล้างมือ ทำธุระส่วนตัว กลับเข้าห้องเรียน เพื่อเตรียมตัวรับประทานอาหาร(มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี เงื่อนไขความรู้)
๓. ขั้นสรุปและจัดระเบียบความรู้
(ความพอประมาณ ความมีเหตุผล  มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี  เงื่อนไขความรู้ เงื่อนไขคุณธรรม)


1. เด็กและครูช่วยกันสรุปการเล่นเครื่องเล่นสนาม



- เล่นเครื่องเล่นอย่างระมัดระวังและถูกวิธี



2. ครูซักถามเด็กดังต่อไปนี้

- วันนี้เด็กๆได้เล่นเครื่องเล่นอะไรบ้าง

- เด็กๆมีความรู้สึกอย่างไรบ้างที่ได้เล่นเครื่องเล่นสนาม
สื่อ/แหล่งการเรียนรู้


1. นกหวีด


2. เครื่องเล่นสนาม
การวัดและประเมินผล  สังเกตพฤติกรรม

                     1 ( K ) การเล่นเครื่องเล่นสนาม
2.( P ) การปฏิบัติตามข้อตกลงในการเล่นเกม
3.( A ) การเล่นร่วมกับเพื่อนอย่างมีความสุข
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้  ปฐมวัยปีที่  3/๑ 

สาระที่การเรียนรู้ เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก       


หน่วย ผักสดสะอาด
ชื่อกิจกรรม กิจกรรมเกมการศึกษา                                     
เวลา  ๓๐  นาที

ใช้สอนวันที่ 14 เดือน กรกฎาคม พ.ศ.๒๕66


ครูผู้สอน นางสุภาวดี  แสนสิทธิ์
สาระสำคัญ การเล่นเกมภาพจับคู่ภาพผักให้สัมพันธ์กัน ซึ่งเป็นการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาโดยการจับวาง  และรู้จักเล่นเกมร่วมกับผู้อื่นและเก็บเข้าที่เดิมเมื่อเล่นเสร็จ

มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวบงชี้
มาตรฐานที่  8  อยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข และปฏิบัติตามสมาชิกที่ดีของสังคมในระบอบ 
         ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข



ตบช. 8.2 มีปฏิสัมพันธ์ที่ดีกับผู้อื่น ( 8.2.1 เล่นหรือทำงานร่วมมือกับเพื่อนอย่างมี
เป้าหมาย)
มาตรฐานที่  10 มีความสามารถในการคิดเป็นพื้นฐานในการเรียนรู้
ตบช. 10.1  มีความสามารถในการคิดรวบยอด ( 10.1.1 บอกลักษณะส่วนประกอบ การ
เปลี่ยนแปลงหรือความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆจากการสังเกต โดยใช้ประสามทสัมผัส)

ตบช. 10.2 มีความสามารถในการคิดเชิงเหตุผล ( 10.2.2 การคาดคะเนสิ่งที่อาจจะเกิดขึ้น 
       และมีส่วนในการลงความเห็นจากข้อมูลอย่างมีเหตุผล )

มาตรฐานที่12 มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และมีความสามารถในการแสวงหาความรู้ได้เหมาะสมกับวัย 
 ตบช. 12.1 มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้ (12.1.2 กระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมตั้งแต่ต้น
         จนจบ)
ตบช. 12.2 มีความสามารถในการแสวงหาความรู้ (12.2.1 ค้นหาคำตอบของข้อสงสัย
        ต่างๆ โดยใช้วีการที่หลากหลายด้วยตนเอง)

จุดประสงค์การเรียนรู้  เด็กสามารถ
1. ( K ) เล่นเกมภาพจับคู่ภาพผักให้สัมพันธ์กัน
2. ( P ) ประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาโดยการจับวางได้
3. ( A ) เล่นเกมร่วมกับผู้อื่นและเก็บเข้าที่เดิมเมื่อเล่นเสร็จได้
สาระการเรียนรู้

1.สาระที่ควรรู้


การเล่นเกมภาพจับคู่ภาพผักให้สัมพันธ์กัน
             2. ประสบการณ์สำคัญ
1. การเล่นเกมภาพจับคู่ภาพผักให้สัมพันธ์กัน
2. การสังเกตความเหมือนและสัมพันธ์กัน
3. การประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตา
4. การเก็บอุปกรณ์หลังเลิกเล่น
กิจกรรมการเรียนการสอน
1. ขั้นนำ
       เด็กร่วมกันร้องเพลง “กินผักกันเถอะเรา” (ภาคผนวก) (ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)
2. ขั้นดำเนินการสอน
ครูแนะนำและสาธิตการเล่นเล่นเกมภาพจับคู่ภาพผักให้สัมพันธ์กันและให้อาสาสมัคร
ออกมาเล่นให้เพื่อนดูเป็นตัวอย่าง(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)
- แบ่งเด็กออกเป็น 6 กลุ่ม และร่วมกันสร้างข้อตกลงในการเล่นเกม
- แจกเกมภาพจับคู่ภาพผักให้สัมพันธ์กันให้ 1 กลุ่ม อีก 5 กลุ่มให้เล่นเกมเก่าที่เคยเล่น
                 - มาแล้ว ครูเดินดูคอยให้คำแนะนำในการเล่น(ความมีเหตุผล เงื่อนไขความรู้)
- หมุนเวียนกันเล่นทั้งเกมเก่าและเกมใหม่ให้ครบทุกกลุ่ม
- เลิกกิจกรรมการเล่นให้เก็บเข้าที่เดิม(เงื่อนไขคุณธรรม)
3. ขั้นสรุปและจัดระเบียบความรู้
(ความพอประมาณ ความมีเหตุผล  มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี  เงื่อนไขความรู้ เงื่อนไขคุณธรรม)
1. ครูและเด็กช่วยกันสรุปการเล่นเล่นเกมภาพจับคู่ภาพผักให้สัมพันธ์กัน
-     สังเกตความสัมพันธ์ของภาพ
· จับต่อภาพให้ถูกต้อง
· เลิกเล่นเก็บเข้าที่เดิมให้เรียบร้อย
๒. ครูซักถามเด็กดังต่อไปนี้
· ทำอย่างไรเด็กๆจึงจะต่อภาพได้อย่างถูกต้อง
· เลิกเล่นเกมแล้วควรทำอย่างไร
· ถ้าเล่นแล้วไม่เก็บจะเป็นอย่างไร


สื่อ/แหล่งเรียนรู้
1. เพลง “กินผักกัน”

2.  เกมภาพจับคู่ภาพผักให้สัมพันธ์กัน
การวัดและประเมินผล  สังเกตพฤติกรรม

1.( K ) การเล่นเล่นเกมภาพจับคู่ภาพผักให้สัมพันธ์กันได้ถูกต้อง
2.( P ) การประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาโดยการจับวาง
3.( A ) การเล่นเกมร่วมกับผู้อื่นและเก็บเข้าที่เดิมเมื่อเล่นเสร็จ
ข้อเสนอแนะของหัวหน้าสถานศึกษาหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย (ตรวจสอบ/นิเทศ/รับรอง)
.......................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................








(นางสุภาวดี  แสนสิทธิ์)








 หัวหน้าช่วงชั้นอนุบาล
............................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................








(นายอภิรักษ์  สรรพโส)

                                                           รองผู้อำนวยการฝ่ายวิชาการ
............................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................







         (นางธนพร   แก้วชารุณ)







         ผู้อำนวยการสถานศึกษา







   โรงเรียนเทศบาล ๗ รถไฟสงเคราะห์
บันทึกหลังการสอน
๑.ผลการสอน
...................................................................................................................................................................
๒.ปัญหาและอุปสรรค
...................................................................................................................................................................
๓.แนวทางส่งเสริม/แก้ไข
..................................................................................................................................................................






            ลงชื่อ.............................................ครูผู้สอน








(นางสุภาวดี  แสนสิทธิ์)
ข้อเสนอแนะหลังสอน/อื่นๆ
...................................................................................................................................................................








(นายอภิรักษ์  สรรพโส)

                                                          รองผู้อำนวยการฝ่ายวิชาการ

ภาคผนวก

คำสั่ง

ภาพกิจกรรม

  ผลงานนักเรียน

หน่วย ผักสดสะอาด
ชื่อ………………………………………………………………..ชั้นอนุบาลปีที่..................เลขที่..................

คำสั่ง : ให้นักเรียนขูดใบไม้ด้วยสีเทียนแล้ววาดภาพต่อเติมและระบายสีภาพให้สวยงาม

หน่วย ผักสดสะอาด
ชื่อ………………………………………………………………..ชั้นอนุบาลปีที่..................เลขที่..................

คำสั่ง : ให้นักเรียนเขียนชื่อผัก ระบายสี และโรยทรายภาพให้สวยงาม

กระหล่ำดอก
..............................................................................
..............................................................................
3 ห่วง





พอประมาณ


ได้เรียนรู้ความสำคัญของผักสดสะอาด ที่เหมาะสมกับระดับปฐมวัย ร่วมจัดหาอุปกรณ์ในท้องถิ่นมาเพื่อการเรียนรู้ มีพืชผักไว้รับประทานอย่างพอเพียง และมีทักษะในการปลูกผักและการทำอาหารจากผักอย่างเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน        





มีเหตุผล


เด็กได้รับประสบการณ์ตรงในการเรียนรู้และนำไปใช้ในชีวิตประจำวัน เห็นคุณค่าของวัสดุที่มีอยู่โดยไม่ทำลายสภาพแวดล้อม และฝึกความประหยัด





มีภูมิคุ้มกัน


รับประทานผักสะอาดปลอดภัยสุขภาพแข็งแรงเจริญเติบโตตามวัย และปลูกจิตสำนึกในการประหยัด











2 เงื่อนไข





เงื่อนไขคุณธรรม 


        ฝึกทักษะการทำงานร่วมกัน ความรับผิดชอบความกระตือรือร้นและมีความประหยัดการช่วยเหลือ การแบ่งปัน








เงื่อนไขความรู้


นำความรู้ไปปฏิบัติในชีวิตประจำวัน และมีความรู้ในกระบวนการทำงานด้วยความระมัดระวัง


      











4 มิติ








